
O Autorze (19) 
Podziękowania (20) 
Przedmowa (21) 
Wstęp (25) 

• Układ książki (25) 
• Co potrzeba, aby poznać JavaScript (28) 
• Formatowanie i konwencje nazewnictwa (31) 

Część I. Pierwsze kroki w JavaScripcie 
Rozdział 1. Rola JavaScriptu w sieci Web (35) 

• Konkurencja w sieci Web (35) 
• Wyprzedzanie standardów (36) 
• Skrypty CGI (37) 
• Aplikacje pomocnicze, plug-iny i aplety (37) 

o Plug-iny (38)  
o Aplety Javy (38) 

• JavaScript - język dla wszystkich (39) 
o LiveScript zmienia nazwę na JavaScript (40)  
o Nareszcie razem (41)  
o Świat Microsoftu (41) 

• JavaScript - odpowiednie narzędzie do odpowiednich zadań (42) 

Rozdział 2. Uniwersalność stron a wojna przeglądarek (45) 

• Kapsle (46) 
• Do schronu (47) 
• Aktualne problemy z kompatybilnością (47) 

o Rozdzielenie języka i obiektów (47)  
o Standardowy rdzeń języka (48)  
o Model obiektów dokumentu (49)  
o Kaskadowe Arkusze Stylów (CSS) (50)  
o Dynamiczny HTML (50) 

• Strategia pisania skryptów (51) 

Rozdział 3. Pierwszy skrypt w JavaScripcie (53) 

• Oprogramowanie (53) 
o Wybór edytora tekstu (54)  
o Wybór przeglądarki (54)  
o Przygotowanie środowiska pracy (55)  
o Windows (55)  
o MacOS (56) 

• Do czego posłuży pierwszy skrypt (57) 
• Wpisujemy pierwszy skrypt (58) 
• Analiza skryptu (59) 

o Znacznik <SCRIPT> (59)  
o Skrypt dla wszystkich przeglądarek (60)  
o Wyświetlanie tekstu (61) 



• Eksperymenty (62) 

Część II. Kurs JavaScriptu  
Rozdział 4. Przeglądarka i obiekty dokumentu (65) 

• Skrypty na scenie (65) 
• JavaScript w działaniu (66) 

o Interaktywny interfejs użytkownika (67)  
o Przeszukiwanie niewielkich zbiorów danych (68)  
o Weryfikacja zawartości formularzy (69)  
o Interaktywne dane (69)  
o Ramki (70)  
o Dynamiczny HTML (71)  
o Kiedy korzystać z JavaScriptu (71) 

• Model obiektów dokumentu (72) 
• Struktura hierarchiczna (73) 
• Po otwarciu dokumentu (75) 

o Prosty dokument (75)  
o Wstawienie formularza (76)  
o Wstawienie pola tekstowego (76)  
o Wstawienie przycisku polecenia (77) 

• Odwołania do obiektów (77) 
o Nazwy obiektów (78)  
o Prosty dokument (78)  
o Wstawienie formularza (79)  
o Wstawienie pola tekstowego (79)  
o Wstawienie przycisku polecenia (79) 

• O składni kropkowej (80) 
o Model organizacji grup dyskusyjnych (80)  

• Co definiuje obiekt (81) 
o Właściwości (82)  
o Metody (83)  
o Zdarzenia (84) 

• Ćwiczenia (85) 

Rozdział 5. Skrypty i dokumenty HTML (87) 

• W którym miejscu dokumentu umieszczać skrypty (87) 
o Znacznik <SCRIPT> (87)  
o Rozmieszczenie znaczników (88)  
o Obsługa starszych przeglądarek (90) 

• Instrukcje JavaScriptu (91) 
• Kiedy uruchamiane są instrukcje skryptu (92) 

o Skrypty uruchamiane podczas otwierania dokumentu - wywołanie 
natychmiastowe (92)  

o Skrypty wywoływane z opóźnieniem (92) 
• Skrypty a programy (94) 
• Ćwiczenia (95) 

Rozdział 6. Podstawy programowania część I (97) 



• Praca z informacjami (97) 
• Zmienne (98) 

o Tworzenie zmiennych (99)  
o Nazwy zmiennych (99) 

• Wyrażenia i Obliczenia (100) 
o Wyrażenia w pliku skrypt1.htm (101)  
o Wyrażenia i zmienne (102) 

• Konwersje typów danych (103) 
o Konwersja łańcuchów na liczby (104)  
o Zamiana liczb na łańcuchy (105) 

• Operatory (105) 
o Operatory arytmetyczne (106)  
o Operatory porównania (106) 

• Ćwiczenia (107) 

Rozdział 7. Podstawy programowania część II (109) 

• Decyzje i pętle (109) 
• Struktury sterujące (110) 

o Konstrukcje z warunkiem if (110)  
o Konstrukcje if...else (111) 

• Powtarzanie instrukcji w pętlach (112) 
• Funkcje (113) 

o Parametry funkcji (114)  
o Zasięg zmiennych (115) 

• O nawiasach klamrowych (118) 
• Tablice (118) 

o Tworzenie tablicy (119)  
o Odczytywanie danych z tablicy (120)  
o Tablice równoległe (120)  
o Tablice z obiektami dokumentów (122) 

• Ćwiczenia (123) 

Rozdział 8. Okna i obiekty dokumentu (125) 

• Obiekty dokumentu (125) 
• Obiekt window (126) 

o Korzystanie z właściwości i metod obiektu window (126)  
o Utworzenie okna (127) 

• Właściwości i metody obiektu window (129) 
o Właściwość window.status (129)  
o Metoda window.alert() (130)  
o Metoda window.confirm() (130)  
o Metoda window.prompt() (131)  
o Obsługa zdarzenia onLoad= (132) 

• Obiekt location (132) 
• Obiekt history (133) 
• Obiekt document (133) 

o Właściwość document.forms[ ] (134)  
o Właściwość document.title (134)  



o Metoda document.write() (134) 
• Obiekt link (137) 
• Ćwiczenia (138) 

Rozdział 9. Formularze i elementy formularzy (139) 

• Obiekt form (139) 
o Formularz jako obiekt i kontener (140)  
o Tworzenie formularza (140)  
o Właściwość form.elements[] (140) 

• Obiekty tekstowe (141) 
• Przycisk polecenia (143) 
• Pole wyboru (144) 
• Przycisk opcji (145) 
• Lista wyboru (146) 
• Przekazywanie do funkcji formularzy i elementów formularzy (148) 
• Przesyłanie formularzy (150) 
• Ćwiczenia (152) 

Rozdział 10. Łańcuchy, arytmetyka i daty (153) 

• Obiekty rdzenia języka (153) 
• Łańcuchy (154) 

o Łączenia łańcuchów (154)  
o Metody obiektu string (155) 

• Obiekt Math (158) 
• Obiekt Date (159) 
• Obliczanie dat (161) 
• Ćwiczenia (163) 

Rozdział 11. Obsługa ramek i wielu okien (165) 

• Ramki rodzice i ramki potomne (165) 
• Odwołania wśród członków rodziny (167) 

o Odwołanie rodzic-do-potomka (167)  
o Odwołanie potomek-do-rodzica (168)  
o Odwołania potomek-do-potomka (169) 

• Wskazówki do obsługi ramek za pomocą skryptów (169) 
• Jednoczesne sterowanie kilkoma ramkami - paski nawigacyjne (170) 
• Więcej o odwołaniach do okien (172) 
• Ćwiczenia (174) 

Rozdział 12. Rysunki i Dynamiczny HTML (175) 

• Obiekt image (175) 
o Wymienne rysunki (176)  
o Buforowanie rysunków (176)  
o Tworzenie animowanego menu (178) 

• Więcej dynamiki w języku HTML (181) 
• Ćwiczenia (182) 



Część III Kompendium wiedzy o obiektach i składni JavaScriptu  
Rozdział 13. Podstawy JavaScriptu (185) 

• Język i obiekty dokumentu (185) 
o Standard rdzenia języka - ECMAScript (186)  
o Standard modelu obiektów dokumentu (186) 

• Hierarchia obiektów (187) 
o Hierarchia jako mapa (188)  
o Mapa obiektów dokumentu (189) 

• Tworzenie obiektów JavaScriptu (190) 
• Właściwości obiektów (190) 
• Metody obiektów (192) 
• Obsługiwanie zdarzeń obiektów (193) 

o Obsługa zdarzenia jako metoda (193)  
o Obsługa zdarzenia jako właściwość (194) 

• Umieszczanie skryptów w dokumentach (195) 
o Znaczniki <SCRIPT> (195)  
o Jednostki JavaScriptu (200) 

• Wykrywanie wersji przeglądarki (201) 
o Czy JavaScript jest włączony? (201)  
o Opracowywanie skryptów dla różnych przeglądarek (203) 

• Projektowanie uniwersalnych stron (208) 
o Przeglądarki w wersjach beta (209)  
o Oznaczenia kompatybilności w rozdziałach części III (210) 

• Definicje obiektów (212) 

Rozdział 14. Obiekt window (215) 

• Terminologia (215) 
• Ramki (216) 

o Tworzenie ramek (216)  
o Model obiektów dokumentu zawierającego ramki (216)  
o Odwołania do ramek (218)  
o Różnice pomiędzy oknami top i parent (219)  
o Zapobieganie wyświetlaniu ramek (219)  
o Wyłączanie ramek (219)  
o Dziedziczenie a struktura hierarchiczna JavaScriptu (220)  
o Synchronizacja ramek (220)  
o Puste ramki (221)  
o Przeglądanie kodu źródłowego ramki (222) 

• Obiekt window (222) 
o Składnia (223)  
o O obiekcie (223)  
o Właściwości (225)  
o Metody (257)  
o Zdarzenia (309) 

• Obiekt frame (314) 
o Składnia (314)  
o O obiekcie (315) 



Rozdział 15. Obiekty location i history (317) 

• Obiekt location (317) 
o Składnia (318)  
o O obiekcie (318)  
o Właściwości (320)  
o Metody (334) 

• Obiekt history (337) 
o Składnia (337)  
o O obiekcie (337)  
o Właściwości (338)  
o Metody (340) 

Rozdział 16. Obiekt document (345) 

• Dokumenty i Dynamiczny HTML (346) 
• Obiekt document (347) 

o Składnia (347)  
o O obiekcie (348)  
o Właściwości (349)  
o Metody (378) 

Rozdział 17. Obiekt link i obiekt anchor (391) 

• Obiekt link (391) 
o Składnia (392)  
o O obiekcie (392)  
o Właściwości (394)  
o Zdarzenia (395) 

• Obiekt anchor (402) 
o Składnia (402)  
o O obiekcie (402)  
o Właściwości (402) 

Rozdział 18. Obiekty image i area (405) 

• Obiekt image (405) 
o Składnia (406)  
o O obiekcie (406)  
o Właściwości (409)  
o Zdarzenia (415) 

• Obiekt area (417) 
o Składnia (417)  
o O obiekcie (417) 

Rozdział 19. Obiekt layer (421) 

• Warstwy Netscape'a (421) 
• Obiekt layer (421) 

o Składnia (422)  



o O obiekcie (423)  
o Odwołania do warstw (423)  
o Kompatybilność przeglądarek (426)  
o Właściwości (427)  
o Metody (453)  
o Zdarzenia (461) 

Rozdział 20. Obiekt applet (463) 

• A jeśli nie znam Javy? (463) 
• Obiekt applet (463) 

o Składnia (464)  
o O obiekcie (464) 

Rozdział 21. Obiekt form (467) 

• Formularz w hierarchii obiektów (467) 
• Obiekt form (467) 

o Składnia (468)  
o O obiekcie (468)  
o Odwołania do elementów formularzy (469)  
o Przekazywanie do funkcji formularzy i elementów formularzy (470)  
o Przesyłanie formularzy pocztą elektroniczną (473)  
o Zmiana atrybutów formularza (474)  
o Przyciski w formularzach (474)  
o Kierowanie użytkownika na stronę z podziękowaniami za przesłanie 

formularza (475)  
o Tablice elementów formularza (476)  
o Właściwości (477)  
o Metody (482)  
o Zdarzenia (485) 

Rozdział 22. Obiekty tekstowe (489) 

• Obiekt text (490) 
o Składnia (490)  
o O obiekcie (490)  
o Właściwości (493)  
o Metody (499)  
o Zdarzenia (502) 

• Obiekt password (507) 
o Składnia (507)  
o O obiekcie (508) 

• Obiekt textarea (508) 
o Składnia (508)  
o O obiekcie (509)  
o Znaki końca wiersza w obszarach tekstowych (510) 

• Obiekt hidden (511) 
o Składnia (511)  
o O obiekcie (511) 



Rozdział 23. Przyciski poleceń, przyciski opcji i pola wyboru (513) 

• Przyciski button, submit i reset (513) 
o Składnia (514)  
o O obiektach (514)  
o Właściwości (516)  
o Metody (518)  
o Zdarzenia (519) 

• Obiekt checkbox (520) 
o Składnia (521)  
o O obiekcie (521)  
o Właściwości (522)  
o Metody (526)  
o Zdarzenia (527) 

• Obiekt radio (528) 
o Składnia (529)  
o O obiekcie (529)  
o Właściwości (531)  
o Metody (535)  
o Zdarzenia (535) 

Rozdział 24. Obiekt select i obiekt file (539) 

• Obiekt select (539) 
o Składnia (540)  
o O obiekcie (540)  
o Modyfikowanie elementów listy (542)  
o Właściwości (547)  
o Metody (555)  
o Zdarzenia (556) 

• Obiekt file (557) 
o Składnia (558)  
o O obiekcie (558) 

Rozdział 25. Obiekt navigator i inne obiekty środowiskowe (561) 

• Obiekt navigator (562) 
o Składnia (562)  
o O obiekcie (562)  
o Właściwości (563)  
o Metody (572) 

• Obiekt mimeType (576) 
o Składnia (576)  
o O obiekcie (576)  
o Właściwości (577) 

• Obiekt plugin (580) 
o Składnia (581)  
o O obiekcie (581)  
o Właściwości (582)  
o Metody (583) 



• Wyszukiwanie typów MIME i plug-inów (584) 
o Sprawdzanie dostępności typu MIME (585)  
o Sprawdzanie dostępności plug-inu (586)  
o Jednoczesne sprawdzanie plug-inu i typu MIME (587)  
o Sterowanie instalacją plug-inów (Navigator 3) (588) 

• Obiekt screen (588) 
o Składnia (588)  
o O obiekcie (589) 

Rozdział 26. Obiekt String (593) 

• Typy łańcuchowe i typy liczbowe (593) 
o Proste łańcuchy (593)  
o Tworzenie długich zmiennych łańcuchowych (594)  
o Łączenie literałów i zmiennych łańcuchowych (595)  
o Znaki specjalne wewnątrz łańcuchów (595) 

• Obiekt String (596) 
o Składnia (597)  
o O obiekcie (597)  
o Właściwości (599)  
o Metody rozbioru łańcuchów (601)  
o Użyteczne funkcje do pracy z łańcuchami (618)  
o Metody formatujące łańcuchy (619) 

• Kodowanie i dekodowanie łańcuchów zawierających adresy URL (622) 

Rozdział 27. Obiekty Math, Number i Boolean (623) 

• Liczby w JavaScripcie (624) 
o Liczby całkowite i liczby zmiennoprzecinkowe (624)  
o Liczby w zapisie szesnastkowym i ósemkowym (626)  
o Zamiana łańcuchów na liczby (627)  
o Zamiana liczb na łańcuchy (629)  
o Gdy liczba nie jest liczbą (630) 

• Obiekt Math (630) 
o Składnia (630)  
o O obiekcie (630)  
o Właściwości (631)  
o Metody (632)  
o Tworzenie liczb losowych (633)  
o Skracanie instrukcji odwołujących się do obiektu Math (633) 

• Obiekt Number (634) 
o Składnia (634)  
o O obiekcie (635) 

• Obiekt Boolean (635) 
o Składnia (635)  
o O obiekcie (636) 

Rozdział 28. Obiekt Date (637) 

• Strefy czasowe i czas Greenwich (637) 



• Obiekt Date (639) 
o Tworzenie obiektu Date (640)  
o Właściwość prototype obiektu Date (642)  
o Metody obiektu Date (642)  
o Różne strefy czasowe (644)  
o Daty jako łańcuchy (645)  
o Przyjazne formaty zapisu dat (645)  
o Przekształcenia raz jeszcze (647)  
o Nowe metody (647)  
o Obliczanie dat i czasów (648)  
o Błędy i chochliki w obiekcie Date (650) 

• Weryfikowanie dat wpisywanych do formularzy (651) 

Rozdział 29. Obiekt Array (655) 

• Dane o określonej strukturze (655) 
• Utworzenie pustej tablicy (656) 
• Zapełnianie tablicy (658) 
• Ułatwienia w tworzeniu tablic w JavaScripcie 1.2 (660) 
• Usuwanie tablic i elementów tablic (660) 
• Symulacja tablic dwuwymiarowych (661) 
• Właściwości obiektu Array (664) 
• Metody obiektu Array (666) 

Rozdział 30. Wyrażenie regularne i obiekt RegExp (679) 

• Wyrażenia regularne i wzorce (679) 
• Podstawy językowe (681) 

o Proste wzorce (681)  
o Znaki specjalne (682)  
o Grupowanie i odwołania wsteczne (685) 

• Związki pomiędzy obiektami (685) 
• Korzystanie z wyrażeń regularnych (690) 

o Czy znaleziono dopasowanie? (690)  
o Informacje na temat odpowiednika (692)  
o Zastępowanie łańcuchów (694) 

• Wyrażenie regularne (696) 
o Składnia (696)  
o O obiekcie (697)  
o Właściwości (697)  
o Metody (699) 

• Obiekt RegExp (701) 
o Składnia (701)  
o O obiekcie (701)  
o Właściwości (702) 

Rozdział 31. Struktury sterujące (707) 

• Konstrukcje if i if...else (707) 
o Proste decyzje (708)  



o Wyrażenia postaci if (warunek) (709)  
o Decyzje złożone (709)  
o Zagnieżdżanie instrukcji if...else (710) 

• Wyrażenia warunkowe (712) 
• Powtarzanie w pętlach for (713) 

o Wykorzystanie licznika pętli (715)  
o Wychodzenie z pętli (717)  
o Sterowanie wykonywaniem pętli za pomocą instrukcji continue (718) 

• Pętla while (719) 
• Pętla do...while (720) 
• Pętle odczytujące właściwości (720) 
• Instrukcja with (722) 
• Etykiety (723) 
• Instrukcja switch (725) 

Rozdział 32. Operatory JavaScriptu (729) 

• Kategorie operatorów (729) 
• Operatory porównania (730) 
• Porównywanie wartości różnych typów (731) 
• Operatory matrymonialne (733) 
• Operatory przypisania (736) 
• Operatory boolowskie (738) 

o Działania na liczbach boolowskich (738)  
o Operatory boolowskie w praktyce (740) 

• Operatory bitowe (742) 
• Operator typeof (743) 
• Operator void (744) 
• Operator new (745) 
• Operator delete (745) 
• Operator this (746) 
• Priorytet operatorów (748) 

Rozdział 33. Obiekt Event (751) 

• Dlaczego korzystamy ze zdarzeń? (751) 
o Obsługa zdarzeń (752)  
o Właściwości zdarzeń (753) 

• Nowy Navigator - nowe zdarzenia (754) 
o Udoskonalona obsługa zdarzeń myszki (755)  
o Zdarzenia klawiatury (756)  
o Zdarzenie onDragDrop (756)  
o Zdarzenia zachodzące w chwili zmodyfikowania okna (756) 

• Obiekt Event (757) 
o Składnia (757)  
o O obiekcie (757)  
o Właściwości (759) 

Rozdział 34. Funkcje i obiekty niestandardowe (767) 



• Obiekt function (767) 
o Składnia (767)  
o O obiekcie (768)  
o Tworzenie funkcji (768)  
o Zagnieżdżanie funkcji (770)  
o Parametry funkcji (770)  
o Właściwości (771) 

• Uwagi na temat stosowania funkcji (776) 
• Wywoływanie funkcji (776) 
• Zakres zmiennych, zmienne globalne i lokalne (777) 

o Zmienne parametryczne (780)  
o Rekurencja w funkcjach (781)  
o Grupowanie funkcji w biblioteki (782) 

• Tworzenie obiektów niestandardowych (783) 
o Przykład - obiekty planetarne (783)  
o Dołączanie metod niestandardowych (789)  
o Inne sposoby tworzenia obiektów (790)  
o Metody umożliwiające śledzenie obiektów (791)  
o Korzystanie z obiektów niestandardowych (792) 

• Komponenty JavaScriptu (792) 
o Komponenty JavaScript Beans (793)  
o Scriplety (794)  
o Zastosowanie (795) 

Rozdział 35. Funkcje i instrukcje globalne (797) 

• Funkcje (798) 
• Instrukcje (804) 

Rozdział 36. Obiekty JavaScriptu po stronie serwera (807) 

• Dołączanie do dokumentów przekształceń wykonywanych na serwerze (808) 
o Skrypty osadzane w plikach na serwerze (808)  
o Biblioteki po stronie serwera (810) 

• Najważniejsze obiekty po stronie serwera (810) 
o Obiekt server (810)  
o Obiekt project (811)  
o Obiekt client (812)  
o Obiekt request (812) 

• Korzystanie z baz danych za pomocą LiveWire (813) 
o Odwoływanie się do bazy danych (814)  
o Odwoływanie się do rekordów (814) 

• JavaScript klienta czy JavaScript serwera? (815) 

Część IV. Praktyczne wykorzystanie JavaScriptu 
Rozdział 37. Weryfikacja poprawności danych (819) 

• Weryfikacja danych w trakcie ich wpisywania i weryfikacja pełnego formularza (819) 
o Uruchamianie weryfikacji natychmiastowej (819)  
o Weryfikacja pełnego formularza (820) 



• Projektowanie filtrów (821) 
• Tworzenie biblioteki funkcji filtrujących (821) 

o Funkcja isEmpty() (822)  
o Funkcja isPosInteger() (823)  
o Funkcja isInteger() (824)  
o Funkcja isNumber() (825)  
o Dostosowywanie funkcji weryfikujących dane (826) 

• Łączenie funkcji weryfikujących dane (827) 
• Sprawdzanie poprawności dat i czasu (829) 
• Weryfikacja poprawności danych zgodna z "wymaganiami przemysłowymi" (829) 

o Struktura (830)  
o Jedna funkcja sprawdzająca (830)  
o Przykładowe sprawdzenia (832)  
o Końcowe sprawdzanie danych (843) 

• Planowanie sprawdzania danych (843) 

Rozdział 38. Technologia LiveConnect: obsługa apletów Javy i plug-inów (845) 

• Przegląd technologii LiveConnect (845) 
• Dlaczego sterować apletami Javy (846) 
• Odrobina Javy (847) 

o Klasy - podstawowe składowe Javy (847)  
o Metody Javy (848)  
o "Właściwości" apletu Javy (849)  
o Odwołania do pól Javy (849) 

• Praktyczne sposoby sterowania apletami za pomocą skryptów (850) 
o Korzystanie z metod udostępnionych skryptom (850)  
o Ograniczenia nałożone na aplety (854)  
o Aplety kropkowe (854)  
o Przekształcanie typów danych (858) 

• Komunikacja apletu ze skryptem (858) 
o Zmiany niezbędne w aplecie (858)  
o Zmiany niezbędne w kodzie HTML (860)  
o Informacje o pliku JSObject.class (860)  
o Zamiana typów danych (862)  
o Przykład komunikacji apletu ze skryptem (862) 

• Sterowanie plug-inów Navigatora (865) 
o Sterowanie plug-inem LiveAudio (866)  
o Plug-in LiveAudio w działaniu (867) 

• Wykorzystanie skryptów do bezpośredniej obsługi klas Javy (870) 

Rozdział 39. Zaawansowana obsługa zdarzeń (873) 

• "Inny" obiekt Event (873) 
• Przechwytywanie zdarzeń (874) 

o Włączanie przechwytywania zdarzeń (875)  
o Wyłączanie przechwytywania zdarzeń (875)  
o Przekazywanie zdarzeń do obiektów docelowych (878)  
o Centrum sterowania zdarzeniami (881)  
o Modyfikowanie zdarzeń (884) 



• Konkurencyjne modele zdarzeń (884) 
o Uniwersalny sposób sprawdzania klawiszy specjalnych (885)  
o Przechwytywanie klawiszy w obydwu przeglądarkach (886)  
o Przyszłe zdarzenia (888) 

Rozdział 40. Bezpieczeństwo i skrypty z certyfikatami (889) 

• Ryglowanie drzwi (889) 
• Zderzenie dwóch światów (890) 
• Piaskownica z Javą (891) 
• Polityka bezpieczeństwa (892) 
• Identyczne pochodzenie (893) 

o Określanie właściwości document.domain (894)  
o Sprawdzanie pochodzenia dokumentu (894) 

• Skrypty z certyfikatami (896) 
o Podpisane obiekty i skrypty (897)  
o Co uzyskujemy dzięki podpisaniu skryptów? (897) 

• Certyfikaty cyfrowe (898) 
o Jak otrzymać certyfikat? (898)  
o Weryfikacja certyfikatu (899)  
o Włączanie opcji codebase principal (900) 

• Podpisywanie skryptów (900) 
o Narzędzia do podpisywania (901)  
o Przygotowanie skryptów do podpisania (901)  
o Atrybut ARCHIVE (902)  
o Atrybut ID (902)  
o Uruchamianie narzędzia podpisującego skrypty (904)  
o Edycja i przesuwanie podpisanych skryptów (905) 

• Korzystanie z zabezpieczonych właściwości i metod (906) 
o Uzyskiwanie przywilejów (906)  
o Określanie adresata (907) 

• Skrypty odpowiedzialne za uzyskanie uprawnień (909) 
o Nie uchylaj zbyt szeroko drzwi (909)  
o Myśl o użytkownikach (910) 

• Przykłady (910) 
o Wykorzystanie chronionej właściwości okna (911)  
o Dostęp do plików lokalnych (911) 

• Obsługa błędów w klasach Javy (914) 
• Inne informacje na temat podpisanych skryptów (915) 

o Eksportowanie i importowanie podpisanych skryptów (915)  
o Zabezpieczanie podpisanych stron (916)  
o Znaki międzynarodowe (917) 

Rozdział 41. Skrypty i zgodność aplikacji w Dynamicznym HTML-u (919) 

• Co kryje się pod pojęciem DHTML? (920) 
o Kaskadowe Arkusze Stylów (CSS1) (920)  
o Rozmieszczanie Kaskadowych Arkuszy Stylów (CSS-P) (922)  
o Model Obiektów Dokumentu (DOM) (922)  
o Skrypty wykonywane po stronie klienta (923) 



• Trudności w tworzeniu DHTML-owych stron zgodnych z obydwoma przeglądarkami 
(923) 

o Rozszerzenia firmy Netscape - warstwy (924)  
o Rozszerzenia Microsoftu - style (925) 

• Sprowadzanie do wspólnego mianownika (925) 
o Tworzenie obiektów PT (926)  
o Odwołania do obiektów PT (927)  
o Niezgodność nazw właściwości (928)  
o Metody (929) 

• Omijanie niezgodności (930) 
o Rozgałęzienie kodu (930)  
o Ekwiwalencja przeglądarek (931)  
o Własne funkcje API (933) 

• Przeglądarki nieobsługujące DHTML-a (934) 
• Przykład aplikacji w DHTML-u (935) 

o Projekt układanki (936)  
o Szczegóły implementacji (937)  
o Własne funkcje API (938)  
o Program główny (941)  
o Wnioski (952) 

Rozdział 42. Dynamiczny HTML i arkusze JSS w Navigatorze (953) 

• Style JSS (953) 
o Obiekt tags (954)  
o Obiekt classes (955)  
o Obiekt ids (956)  
o Słowo kluczowe all (956)  
o Style kontekstowe (957) 

• Właściwości stylu (957) 
o Właściwości do formatowania bloków strony (958)  
o Właściwości czcionki i tekstu (960)  
o Właściwości klasyfikacyjne (961) 

• Rozmieszczanie dynamiczne (962) 
o Układanka w Navigatorze (962)  
o Dokument główny (963)  
o Panel z objaśnieniami (966)  
o Wnioski (968) 

Rozdział 43. Dynamiczny HTML Microsoftu (969) 

• Model obiektów dokumentu w Internet Explorerze (969) 
o Typowy obiekt (970)  
o Obiekt textRange (972)  
o Obiekt style (972)  
o Odwołania do obiektów - kolekcja all (973) 

• Właściwości obiektu style (973) 
• Dynamiczne rozmieszczanie (977) 

o Mapa-układanka w wersji dla Internet Explorera (978)  
o Dokument (978)  



o Wnioski (983) 

Rozdział 44. JScript i model obiektów w Internet Explorerze 4 (985) 

• Rdzeń języka (985) 
• Model obiektów dokumentu (986) 

o Obiekty-elementy (987)  
o Kolekcje (988) 

• Zdarzenia (991) 
• Sprawdzanie interpretera obsługującego skrypty (992) 

Rozdział 45. Uruchamianie skryptów (993) 

o Błędy składniowe i błędy wykonania (993)  

• Komunikaty o błędach (994) 
o Kilka okien z komunikatami o błędach (995)  
o Komunikaty o błędach (996) 

• Odnajdywanie problemów (1001) 
o Sprawdzanie HMTL-owych znaczników (1001)  
o Analiza dokumentu źródłowego (1001)  
o Chimeryczne skrypty (1002)  
o Skrypty nie działające w tabelach (1002)  
o Ponowne otwieranie pliku (1003)  
o Sprawdź, co działa (1003)  
o Wyłączanie instrukcji za pomocą komentarzy (1004)  
o Sprawdzanie wartości obliczanych w wyrażeniach (1004)  
o Sprawdzanie właściwości odwołań do obiektów (1005) 

• Korzystanie z Debuggera JavaScriptu (1005) 
o Instalacja Debuggera (1006)  
o Uruchamianie Debuggera (1006)  
o Układ Debuggera (1006)  
o Praca krokowa Debuggera (1007)  
o Poruszanie się po kodzie (1008)  
o Samodzielne śledzenie wartości (1009)  
o Automatyczne śledzenie wartości - czujki (1009) 

• Opracowanie własnej aplikacji do śledzenia kodu (1010) 
o Biblioteka .js (1010)  
o Otwieranie biblioteki .js (1011)  
o Przygotowanie dokumentów do współpracy z biblioteką trace.js (1012)  
o Wywoływanie funkcji trace() (1012)  
o Uwagi o obliczaniu czasu (1013) 

• Awarie Navigatora (1014) 
• Zapobieganie problemom (1014) 

o Odpowiednia struktura (1014)  
o Stopniowa rozbudowa kodu (1015)  
o Testowanie wartości obliczanych wyrażeń (1016)  
o Testowanie funkcji (1016) 

• Testowanie arcydzieła (1016) 



Rozdział 46. Narzędzia do tworzenia stron (1019) 

• Infuse 2.0 firmy Acadia (1020) 
• Visual JavaScript firmy Netscape (1021) 
• Inne narzędzia działające po stronie serwera (1023) 

Aplikacje w JavaScripcie (1025) 
Dodatek A. Mapa obiektów Navigatora i informacje o zgodności przeglądarek (1029) 
Dodatek B. Zastrzeżone słowa JavaScriptu (1035) 
Dodatek C. Odpowiedzi na pytania z części II (1037) 

• Odpowiedzi na pytania z rozdziału 4. (1037) 
• Odpowiedzi na pytania z rozdziału 5. (1038) 
• Odpowiedzi na pytania z rozdziału 6. (1040) 
• Odpowiedzi na pytania z rozdziału 7. (1040) 
• Odpowiedzi na pytania z rozdziału 8. (1044) 
• Odpowiedzi na pytania z rozdziału 9. (1045) 
• Odpowiedzi na pytania z rozdziału 10. (1049) 
• Odpowiedzi na pytania z rozdziału 11. (1050) 
• Odpowiedzi na pytania z rozdziału 12. (1051) 

Dodatek D. Materiały o JavaScripcie w Internecie (1053) 

• Grupy dyskusyjne (1053) 
• Listy dyskusyjne (1053) 
• Dokumentacja w Internecie (1053) 
• Sieć Web (1054) 

Dodatek E. Korzystanie z płyty CD (1055) 

• Wymagany system (1055) 
• Zawartość płyty CD (1055) 

o Listingi przykładów (1055)  
o Mapa obiektów Navigatora z dodatku A (format .pdf) (1056)  
o Program Adobe Acrobat Reader (1056)  
o Siedem dodatkowych rozdziałów z aplikacjami JavaScriptu (1057) 

Skorowidz (1059) 


