+ Przedmowa (7)
« O Autorach (7)

Rozdziat 1. Wsep (8)

« 1.1. O ksazce (8)
« 1.2. Co powinienewiedzi& na pocatek (8)
- 1.3. Konwencje przgte w kshzce (9)

Rozdziat 2. Przygotowanie stanowiska pracy (11)

« 2.1. Foldery (11)
« 2.2. Folder programu (12)
o Gdzie umigcic folder programu? (12)
o Co powinno znat& sie w folderze programu? (12)
o Co naley usuny¢ z folderu programu? (13)
- 2.3. Foldery projektow (14)
Gdzie umieszczafoldery projektow? (14)
Foldery robocze (14)
Co powinno znal& si¢ w folderze roboczym? (14)
Dalszy podziat (14)
« 2.4. Folder biblioteki (15)
- 2.5. Folder szablonow (16)
« 2.6. Zabezpieczanie danych (16)
« 2.7. Kopie zapasowe (17)
o Jak czsto wykonywa kopi¢c zapasow? (18)
o Nosniki (18)
o Ktore foldery i pliki naley zabezpiecz (19)
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Rozdziat 3. Podstawowe pegia ArchiCAD-a (21)

« 3.1. Modele tréjwymiarowe a ptaskie rysunki (21)
o Pogcia "wizualizacji architektonicznej" i "wirtualnsymulacji” (21)
o Tworzenie dokumentacji (23)
o Kiedy przestd modelowa, a zaca¢ rysowa? (24)
« 3.2. Biblioteki (25)
o Zarzdzanie bibliotekami (25)
o Gdzie umieszczasamodzielnie wykonane elementy (26)
o Archiwizacja projektu; pliki *.PLA (27)
- 3.3. Kondygnacje (28)
o Kondygnacje a organizacja projektu (28)
o Kondygnacje a przechowywanie dodatkowych informgz$i
« 3.4. Warstwy (29)
o Podziat na warstwy (30)
o Nazewnictwo warstw (31)
o Kombinacje warstw (31)
« 3.5. Skala w ArchiCAD-zie (33)
o Zmiana skali a opisy i wymiarowanie (33)
o Zmiana skali a obiekty (33)
o Zmiana skali a linie i wypetnienia (33)



3.6. Wspoipraca ArchiCAD-a z Plotmakerem (34)
o Co mae by wykonane w kadym z tych programéw (34)
o Z ArchiCAD-a do Plotmakera (35)
o Aktywne pohczenia (Hotlinks (kcza)) (37)

Rozdziat 4. Wsepne ustalenia (39)

4.1. Wprowadzenie (39)

4.2. Siatka konstrukcyjna (40)
o Siatka konstrukcyjna jako pomoc rysunkowa (40)
o Siatka konstrukcyjna jako siatka konstrukcyjna (40)
o Szkocka krata (41)

4.3. Jednostki (41)

4.4. Czcionki (42)
o Im prostsze, tym lepsze! (42)

4.5. Piora i kolory (43)
o Numer pibra, kolor piéra, grubé piora (43)
o Piorai kolory wprowadzone w szablonie (45)

4.6. Symbole i szata graficzna projektu (45)

Rozdziat 5. Praca nad projektem (47)

5.1. Wprowadzenie (48)
5.2. Lokalizacja (48)
o Wprowadzanie danych w postaci cyfrowej (48)
o Wprowadzanie danych z pomiaréw geodezyjnych (48)
5.3. Pocztek uktadu wspotradnych (49)
o Jak powinien zostaulokowany budynek wzgtlem pocztku uktadu
wspotrzdnych? (49)
o Pocatek uktadu wspétradnych a tworzenie obiektow (50)
5.4. Orientacja wzgtlem strorwiata (50)
5.5. Linie konstrukcyjne (52)
5.6. Siatki (53)
5.7. Budowa modelu (55)
Sciany (55)
Czego nie wolno robizescianami (58)
Podtogi (59)
Fundamenty (60)
Dachy (68)
Otoczenie (71)
Wyposaenie wretrz i elementy umeblowania (71)
Lampy (72)
Dokonczenie modelu (73)
5.8. Tworzenie rzutow (74)
Rzut kondygnacji (75)
Rzut sufitu (75)
Podziaty sufitu (77)
Plan instalacji elektrycznej (78)
5.9. Przekroje i elewacje (79)
o Rozmieszczanie linii przekrojowych i elewacyjnya@®)
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o Czym sk rézni elewacja od przekroju? (79)

o Dlaczego nie obrysowywgrzekroju modelu? (81)
« 5.10. Schematy i zestawienia (85)
« 5.11. Szczegoty konstrukcyjne (86)

o Naktadki i arkusze (87)

o Gdzie umieszczaszczegoty? (88)

o Zmiana skali (88)

Rozdziat 6. Plotmaker (91)

« 6.1. Do czego shy Plotmaker? (91)
« 6.2. Uklad arkuszy (92)
o lle arkuszy umigci¢ w jednym pliku Layout? (92)
« 6.3. Pidra i kolory w Plotmakerze (95)
o Wykorzystanie Plotmakera do zmiany ustawpgor i kolorow (95)
« 6.4. Nagtowki (97)
o Tworzenie nagtéwka (97)
o Tworzenie szablonu dla Plotmakera (100)

Rozdziat 7. Co jeszcze warto wiedzég103)

« 7.1. Pomieszczenia o podwadjnej wyséiq104)
o Okno nad oknem (104)
o Okno na ca wysoka¢ sciany (105)
« 7.2. Przesunrtie poziomy (106)
« 7.3. Generowanie rzutu sufitu z modelu 3D (109)
« 7.4. Projekt a stan istnigy (111)
o Rysunekdczny (112)
o Oddzielne rysunki (114)
« 7.5. Dziatka z wieloma zabudowaniami (115)
Struktura plikow (115)
Przygotowanie plikow (116)
Zapisywanie obiektow (117)
Projekty oparte na powtarzalnych modutach (119)
Zapisywanie cgci zawartdci pliku (119)
« 7.6. Koncepcje (120)
Polecenie Save As (Zachowaj jako) (120)
"Nowa lokalizacja" (120)
Korzystanie z warstw (120)
Czy jeszcze do tego wrocisz? (121)
« 7.7.Korekty (121)
o Czym r&nia si¢ korekty od wersji alternatywnych? (121)
o Graficzne oznaczenie (122)
o Korzystanie z Plotmakera przy archiwizacji rysunk@a3)
« 7.8. Eksport rysunkéw w formacie AutoCAD-a (124)
o Przygotowanie projektu do eksportu (124)
o Zapisz jako... (125)
o Ustawienia w oknie dialogowym eksportu (125)
« 7.9. Import rysunkéw w formacie AutoCAD-a (127)
o Wersja programu (127)
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Import pliku (127)

Ustawienia w oknie dialogowym importu (128)

Jéli to nie dziata (129)

Plik jest w ArchiCAD-zie (130)

Dotaczanie zaimportowanego pliku do pliku z projekter8Q)
Usuwanie zbdnej informacji (130)

Dodatkowe zabezpieczenie (131)

Dodatek A. Numery piér a grubasci linii (133)
Dodatek B. Instrukcje rysunkowe (135)
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: Zmiana domynych wiasngci obiektow (135)
TS-02:
TS-03:
TS-04:

Okrélanie granic terenu na podstawie pomiaréw geod&zijii136)
Przenoszenie rysunku w pablpocatku uktadu wspotrgdnych (138)
Wykorzystanie modutow (139)

Tworzenie modutu w oddzielnym pliku (140)

Korzystanie z modutow (140)

Zbior r&znych elementéw 2D (141)

Zbior typowych drzwi i okien (141)

Korzystanie z okna QuickViews przy pracy z modutidil)
Jak korzyst&z modutéw: kontrolowanie warstw (142)
Jak korzystaz modutéw: pliki szablony (142)

Tworzenie taty (142)

Jak dziata polecenie Create Patch (Utwoérg) Pa143)
Elementy skladowe taty (143)

Tworzenie obiektow (1.1) (144)

Tworzenie obiektow (1.2) (144)

Tworzenie obiektow (2) (148)

Nietypowe okna - prostgike (1.1) (151)

Nietypowe okna - prostgike (1.2) (152)

Nietypowe okna - nieregularne (1.1) (155)

Nietypowe okna - nieregularne (1.2) (157)

Obiekty zalene od skali (159)



