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Podsumowanie (37)
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Gtebokie uczenie przez wzmacnianie (56)
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6. Sztuczny neuron wykrywajgcy hot dogi (85)



Biologiczna neuroanatomia (85)
Perceptron (86)

Wykrywacz: "hot dog" - "nie hot dog" (86)
Najwazniejsza formuta w tej ksigzce (90)
Wspodtczesne neurony i funkcje aktywacji (91)
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. Usprawnianie gtebokich sieci (131)
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Dropout (141)
Powiekszenie danych (144)
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