O Autorze (13)

Przedmowa (15)

Wprowadzenie (17)

Czesé | Szybki start (23)

Rozdziat 1. Interfejs programu CorelDRAW 11 (25)

Anatomia okna (25)
o Okno aplikacji CoreIDRAW 11 (25)
o Anatomia okna dokumentu (26)
Okreslanie wartdci na paskach nagdziowych oraz w oknach dialogowych (27)
Praca z dokerami (31)
o Otwieranie, przemieszczanie i zamykanie dokeréwy (31
o Dokery zagniedzone (32)
Korzystanie z przybornika (33)
Praca z paskami naidziowymi (34)
Korzystanie z palety kolorow (35)
o Przeghdanie palety kolorow (35)
o Modyfikowanie opcji palety koloréw (36)
Istotne r@nice budowy interfejsu w wersji dla komputeréw M#oish (36)

Rozdziat 2. Otwieranie i zapisywanie plikow (41)

Ekran powitalny programu CoreIDRAW 11 (41)
Otwieranie pierwszego dokumentu (42)
Otwieranie plikdw dokumentéw (43)

o Otwieranie plikbw stworzonych w innych aplikacjaet)

o Komunikaty ostrzegawcze (44)
Zamykanie i zapisywanie dokumentow (45)

o Zamykanie dokumentu (45)

Zapisywanie pierwszego dokumentu (45)
Korzystanie z opcji zapisu (46)
Polecenie Save As (48)

Zaawansowane opcje zapisu (48)

o Korzystanie z opcji tworzenia kopii zapasowych (49)
Praca z szablonami (51)

o Otwieranie szablonow (51)

o Otwieranie i zapisywanie szablonow (52)
Polecenia schowka (52)

o Kopiowanie a wycinanie (53)

o Polecenie Paste i Paste Special (53)
Cofanie i ponawianie operacji (54)

o Podstawowe polecenia cofania (54)

o Korzystanie z dokera Undo (55)
Korzystanie z teczki podcznej (56)
Importowanie i eksportowanie plikow (56)
Opcje importu i eksportu plikow (57)

Eksport plikow i wybor opcji (59)
Wybor formatu eksportu (61)
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Czesé Il Poznawanie programu CorelDRAW 11 (65)
Rozdziat 3. Kontrolowanie dokumentéw i stron (67)

« Przygotowanie strony (67)
o Opcje wywietlania strony (67)
o Definiowanie wymiardw i orientacji strony (69)
o Ustalanie koloru tta strony (71)
o Korzystanie z wzorcow uktadu dokumentu i etykie?)(7
« Nadawanie stronom nazw (76)
o Korzystanie z polecenia Rename Page (76)
o Korzystanie z dokera Object Properties (76)
o Korzystanie z dokera Object Manager (77)
Polecenia odnogee s¢ do stron dokumentu (78)
o Opcje wstawiania stron i definiowania ustaiv(&8)
o Usuwanie stron (79)
o Korzystanie z trybu podgtlu Page Sorter (80)
« Gromadzenie informacji o rysunkach i obiektach (82)

Rozdziat 4. Pomocnicze nardzia rysunkowe (83)

« Korzystanie z linijki (83)
o Co mierz linijki? (83)
Ustawianie punktu zerowego linijki (84)
Wybor jednostek miary (86)
Ustawianie opcji linijek (86)
Edycja skali rysowania (88)
o Kalibrowanie linijek (89)
« Korzystanie z siatki konstrukcyjnej (90)
o Sterowanie wigciwosciami siatki (90)
o Opcje wywietlania, sposobu wyietlania i przycagania (92)
o Korzystanie z pole@eprzycihgania (92)
o Definiowanie sposobu dziatania funkcji przygania (94)
- Korzystanie z prowadnic (95)
o Tworzenie prowadnic (95)
o Definiowanie wiaciwosci prowadnic (96)
o Dodawanie, usuwanie i przemieszczanie prowadnit (97
o Definiowanie koloréw prowadnic (98)
o Blokowanie i odblokowywanie prowadnic (98)
« Sterowanie warstgvprowadnic (99)
o Przeksztalcanie obiektow w prowadnice (100)
o Korzystanie z prowadnic predefiniowanych (101)
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Rozdziat 5. Powgkszanie i tryby podghdu (105)

- Ustawianie trybow podgtu (105)
o Tryby podghdu szkieletowego i uproszczonego (106)
o Tryb podghdu schematycznego (107)
o Tryb podghdu normalnego (107)
o Tryb podghdu doktadnego (107)
« Powikszanie i przewijanie widoku stron (108)



o Korzystanie z nakglzia Zoom i paska wiaiwosci (108)
o Korzystanie z nakgdzia Hand (111)
« Specjalizowane tryby podgiu (113)
o Widok sortera stron (113)
o Podghd petnoekranowy (114)
o Podghd biezagcego zaznaczenia (115)
« Korzystanie z nawigatora podgu (115)
- Korzystanie z dokera View Manager (116)
o Polecenia dokera View Manager (117)
o Korzystanie z opcji zmiany widoku strony i skalivigkszenia (118)

Rozdziat 6. Podstawowe polecenia dotygze obiektow (119)

- Zaznaczanie obiektow (119)

o Zaznaczanie za pompoarzdzia Pick (119)

o Techniki zaznaczania obiektow (121)

o Zaznaczanie obiektéw na podstawie ich typu (123)
« Przemieszczanie obiektow (124)

o Korzystanie z nakgdzia Pick (125)

o Korzystanie z klawiszy podsuwania (125)
« Przeksztalcenia obiektow (126)

o Interaktywne przeksztatcanie obiektow (126)

o Postugiwanie ginarzdziem swobodnej transformacji (128)
« Wykonywanie przeksztatéeprecyzyjnych (129)

o Korzystanie z dokera Transformation (129)

o Wspodlne opcje transformowania (132)
« Okreslanie kolejndci obiektéw (133)

Czesé Il Narz edzia do tworzenia obiektow (135)
Rozdziat 7. Tworzenie podstawowych ksztattéw (137)

« Korzystanie z nakglzia Rectangle i paska wtawosci (137)
o Rysowanie prostajta (138)
o Zaokmglanie naranikdw prostolgta (138)
o Tworzenie prostakow za pomog narzdzia 3-Point Rectangle (139)
« Korzystanie z nakglzia Ellipse i paska wéaiwosci (140)
o Rysowanie elipsy (141)
o Sterowanie trybami elipsy (141)
o Tworzenie elips za pomemarzdzia 3-Point Ellipse (143)
« Korzystanie z nakgdzia Polygon i paska wdaiwosci (144)
o Rysowanie wielobokow (144)
o Rysowanie wielobokow i gwiazd (145)
o Tworzenie wielobokow jako gwiazd (146)
o Formowanie wielobokow i gwiazd (146)
- Korzystanie z nakgdzia Spiral (147)
« Korzystanie z nakgdzia Graph Paper (149)
- Wykorzystanie nakgzi Perfect Shape (150)
o Tworzenie obiektow typu Perfect Shape (152)
o Edytowanie wztow ksztattowych (152)
« Korzystanie z polecenia Convert Outline To Obja&4()



Rozdziat 8. Rysowanie linii (155)

« Poznajmy nargzia z grupy Line Tools (155)
- Korzystanie z nakgdzia Artistic Media (156)
o Korzystanie z predefiniowanych wzorcow (157)
Rysowanie w trybie ggzla (158)
Korzystanie z rozpylacza (159)
Rysowanie w trybach kaligrafowania i czutym na skgil61)
Zapisywanie wzorow poggnie¢ i rozpylania (161)
« Rysowanie za pomamarzdzi Freehand i Polyline (162)
« Rysowanie tukow za pomemarzdzia 3-Point Curve (163)
« Rysowanie narglziami Bézier i Pen (164)
o Anatomia krzywych Béziera (164)
o Rysowanie za pomamarzdzi Bézier i Pen (166)
- Edycjasciezek Béziera (167)
« Korzystanie z ukrytej funkcji autotrasowania (171)
- Sciezki ztozone (173)
o tLaczeniesciezek (174)
o Rozdzielanigciezek (174)
o Konwertowanie obiektow na krzywe (175)
« Korzystanie z nakgdzia Dimension (175)
o Tryby pracy nargdzia Dimension (176)
o Narzdzie Dimension i pasek wdawosci (177)
o Definiowanie domyinych ustawié narzdzia Dimension (179)
« Korzystanie z nakglzia Interactive Connector (179)
o Edytowanie famanych linigtzacych (180)
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Rozdziat 9. Ckcie, ksztalttowanie i przeksztalcanie obiektow (183)

« Sposoby formowania obiektéw (183)
- Formowanie i przeksztatcanie obiektow (184)
o Polecenia ksztattowania i pasek $diavosci (184)
o Korzystanie z dokera Shaping (187)
« Praktyczne przyktady ksztattowania obiektow (188)
- Korzystanie z nakgdzia Knife (190)
o Cigcie obiektow za pomamoza (190)
o Definiowanie sposobu dziatania nedzia Knife (191)
« Korzystanie z nakgdzia Eraser (192)
o Operowanie natzlziem Eraser (192)
o Definiowanie witaciwosci narzdzia Eraser (194)
- Korzystanie z nakgzia Smudge (195)
o Rozmazywanie obiektéw (195)
o Kontrolki narzdzia Smudge na pasku \étawosci (196)

Rozdziat 10. Zarzadzanie obiektami (199)

- Korzystanie z polegegrupowania (199)

- Blokowanie i odblokowywanie obiektow (201)

- Kopiowanie, powielanie i klonowanie obiektéw (201)
o Szybkie kopiowanie obiektow (201)



o Sposoby wykorzystania polecenia Duplicate (202)
o Klonowanie obiektow (203)

« Tworzenie symboli (204)

- Korzystanie z polecenia Repeat (207)

«  Wyréwnywanie i rozmieszczanie obiektow (207)
o Korzystanie z opcji wyrownywania (208)
o Korzystanie z polederozmieszczania (210)

- Koncepcja warstw (211)

« Doker Object Manager (212)
o Nawigowanie po stronach, obiektach i warstwach (212
o Korzystanie z trybow edyciji i podglu dokera Object Manager (215)
o Sterowanie wigciwosciami warstw (216)
o Praca z warstwami strony wzorcowej (217)

« Odszukiwanie i zamiana wdeiwosci obiektow (219)
o Wyszukiwanie i zaznaczanie obiektéw (219)
o Zamiana witaciwosci obiektow (222)

«  Wykorzystanie styléw graficznych (223)
o Polecenia dotyegce styléw graficznych (223)
o Postugiwanie gidokerem Graphic and Text (224)
o Opcje dokera Graphic and Text (227)

« Korzystanie z dokera Object Data (228)

Czesé IV Narzedzia tekstowe (231)
Rozdziat 11. Wi&ciwosci tekstu (233)

«  Wybor midzy tekstem ozdobnym i akapitowym (233)
« Narzdzie Text programu CorelDRAW 11 (234)
o Edycja tekstu (234)
o Konwertowanie tekstu ozdobnego na akapitowy (236)
« Tworzenie tekstu ozdobnego (237)
- Tworzenie tekstu akapitowego (237)
o Tekst akapitowy zgodny z formatem sieciowym (237)
- Formatowanie tekstu przy:yciu paska wisciwosci (238)
« Okno dialogowe Format Text (238)
o Formatowanie na poziomie znakow (239)
Formatowanie akapitéw (243)
Formatowanie tabulatorow (247)
Formatowanie kolumn (248)
Efekty akapitowe (249)
« Zmiana wielkdci liter (250)
- Praca z gyciem tekstu ozdobnego (251)
o Skalowanie i przemieszczanie tekstu ozdobnego (251)
o taczenie i rozbijanie tekstu ozdobnego (251)
o Konwersja tekstu ozdobnego na krzywe (252)
o Tekst ozdobny i natzizie Shape (252)
+ Praca z tekstem akapitowym (254)
o Korzystanie z ramek tekstowych (254)
o Ustawianie tabulatorow przyzyciu linijki (257)
o Praca z kolumnami (258)
« Osadzanie obiektéw w tédie (258)
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+ Teksti style (259)
o Tworzenie i edycja stylow (260)
o Przypisywanie styléw tekstowych (260)
o Edycja styléw tekstowych (261)
«  Optywanie tekstu wokoét obiektow (261)
« Zarzdzanie czcionkami (262)
o Praca z tekstem w innyckziykach (263)

Rozdziat 12. taczenie tekstu z obiektami (265)

« Laczenie ramek tekstu akapitowego (265)
o taczenie ramek za pomppolecé (265)
Interaktywne 4czenie ramek (266)
taczenie ramek rozmieszczonych namrgch stronach (267)
Usuwanie ramek tekstu akapitowego (267)
Rozlczanie ramek tekstowych (268)
o "Zamrazanie" zawartéci ramek (268)
« Umieszczanie tekstu raiezkach (269)
o Wprowadzanie tekstu wprost saezke (269)
Korzystanie z polecenia Fit Text To Path (270)
Opcje dostpne na pasku wéaiwosci Text on Curve/Object (272)
Korzystanie z gotowych wzorcéw (272)
Ustawienia Text Orientation (273)
Pionowe ustawienie znakow (273)
Ustawienia Text Placement oraz Horizontal Offs@i(2
Regulacja odlegkei tekstu odsciezki (275)
o Opcja Place On Other Side (275)
« Obiekty tekstowe néciezce i narzdzia Pick oraz Shape (276)
o Interaktywna regulacja odgtdéw i potazenia tekstu przyayciu narzdzia
Shape (276)
Interaktywne regulowanie patenia tekstu za pomemarzdzia Pick (277)
Oddzielanie tekstu oftiezki (278)
Przywracanie wigciwosci tekstu (279)
o Prostowanie tekstu (279)
« Laczenie tekstu wewtrz sciezek zamkngtych (280)
o Obiekty jako kontenery (280)
o taczenie obiektéw z zawarlag tekstowg (281)

O O O 0O o oo O O O O
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Rozdziat 13. Narzdzia pomocnicze (283)

- Korzystanie z naxgzi jgzykowych CorelDRAW (283)
o Przyciski wspdlne (284)
« Opcje modutu sprawdzania pisowni (286)
o Definiowanie ustawie jezykowych modutu Spell Checker (287)
Korzystanie z listy wyrazow (288)
Korzystanie z gtéwnych list wyrazéw (288)
Ustawianie opciji list wyrazéwaytkownika (289)
Pozostate opcje modutu sprawdzania pisowni (291)
Gtowne opcje funkcji sprawdzania pisowni (292)
« Korzystanie z funkcji Grammatik (293)

0
(0]
(0]
(0]

o



O O O O

(0]

Sprawdzanie i poprawianiegolow gramatycznych (293)
Wigczanie i wyhczanie regut gramatycznych (293)
Wybieranie stylu analizy (294)

Edycja stylu gramatycznego (295)

Korzystanie z opcji Analysis (296)

Korzystanie z tezaurusa (297)

(0]

Definiowanie opcji tezaurusa (298)

Korzystanie z funkcji QuickCorrect (299)

(0]
(0]
(0]

Jak dziata funkcja QuickCorrect (299)
Definiowanie opcji QuickCorrect (300)
Tworzenie wiasnej listy QuickCorrect (301)

Wyszukiwanie i zamiana tekstu (301)

(0]
(0]

Wyszukiwanie tekstu (301)
Zamiana tekstu (302)

Wyszukiwanie i zamiana atrybutéw tekstu (302)

0
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Wyszukiwanie atrybutow tekstu (302)
Zamiana atrybutdéw tekstu (304)

Czes¢ V Wypetnienia i kontury (305)
Rozdziat 14. Wia&ciwosci konturéw (307)

Definiowanie widciwosci pidra konturu (307)
Opcje Outline Pen i pasek weawosci (307)
Korzystanie z nakzlzia Outline (308)

Zawarta¢ okna dialogowego Outline Pen (309)

(0]
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Definiowanie koloru konturu (309)

Definiowanie stylu konturu (310)

Tworzenie i edycja stylow linii konturowych (311)
Wybieranie grotow (312)

Definiowanie ksztattu naemikdéw (315)
Definiowanie ksztatltu zakmzen sciezki (315)
Efekty kaligraficzne Outline Pen (316)

Inne opcje konturu (316)

Opcje na karcie Outline Pen dokera Object Prope(8&8)

Rozdziat 15. Wypetnienia obiektéw (321)

Przeghd typow wypetnié (321)
Wypetnianie obiektow (322)
Stosowanie wypetnigjednolitych (323)

(o]

Definiowanie ustawig wypetnienia jednolitego (323)

Stosowanie wypetnifetonalnych (324)

(0]
(0]
0

Interaktywne sterowanie wypetnieniami tonalnymigp2
Modyfikowanie wypetnié tonalnych (328)
Definiowanie opcji w oknie dialogowym Fountain Hi#29)

Stosowanie wypetnfedeseniem (331)

(0]
(0]
(0]

Interaktywne sterowanie wypetnieniami deseniowydd2)

Korzystanie z opcji dogpnych w oknie dialogowym Pattern Fill (334)

Tworzenie nowych deseni dwu- i petnokolorowych (835

Stosowanie wypetnieteksturowych (335)



o Ustawienia opcji wypemnieteksturowych (337)

o Tworzenie i zapisywanie probek tekstur (339)
Stosowanie wypeltniepostscriptowych (339)
Stosowanie wypeiniesiatkowych (341)

o Anatomia wypetnienia siatkowego (342)

o Edycja wypelnienia siatkowego (343)

Rozdziat 16. Praca z kolorami (345)

Wybierz kolor - dowolny kolor (345)
Korzystanie z dokeréw zwizanych z kolorami (345)
o Korzystanie z dokera Color (346)
o Korzystanie z dokera Color Palette Browser (347)
o Korzystanie z dokera Color Styles (348)
O modelach kolorow (352)
Korzystanie z przegtarek kolorow (354)
Korzystanie z mikserow koloréw (355)
o Mieszanie kolorow przyayciu harmonii (355)
o Mieszanie koloréw za pomeaaniksera Color Blend (357)
Korzystanie z palet gotowych i paletytkownika (358)
o Korzystanie z palet gotowych (358)
o Tworzenie palet zytkownika (360)
Regulowanie i przeksztatcanie koloréw (361)

Dodatki (365)
Dodatek A Skrécony spis tréci tomu 2 (367)
Skorowidz (369)



