Spis tresci

s e = e W 2ol v B SN M. £ o SR

1. Modelowanie geometrii zaz¢bienia kot zebatych przekladni falowej
z generatorem krzywkowym w Srodowisku MATLAB..........c.ooooviiniiinnins
Adam Kalina

L R A WS e o s
2. Budowa i zasada dzialania zebatej przekladni falowej .......c.ccconiiiiviiiconienne.
3. Wady i zalety przekiadng fRIOWYCH.......c..c.ciuniviiioiiinieisssesonssesamsiosianssssisin
4. Geometna uzebien kol przekladni falowej z zarysem ewolwentowym ......
1.5, Trejektone przemieszezen charakterystycznych punktéw zeba kota
podatnego R R R P
1.6. Droga wzgledna zeba Kola pOGAINEEO...........covcvviciiciiiiniiasioiissiioiasmesssison
1.7. Wyznaczanie geometrii fragmentéw wspoipracujacych wiencow..............

1.8, Modelowanie drogi wzglednej i fragmentéw wspdlpracujgeych wieficow
w Srodowisku MATLAB RI0IBD.......cccuimimisisiarsions coniiommsesssmesennsssssnsia

...............................

1

Globoidalna przekladnia Slimakowa z obrotowymi zgbami z samoczynnym
IEBOMWBEYRETIN TUUZAY o vacovoeronioandsasiss ciossasds rebsybpe HeaR et P ooV ik L A S n NN S et

Patrycja Jagietowicz

A A AN N CE N 75 O ORI TN SRS SGONC e J . « LU
2.2, Rozwigzania konstrukeyjne przekiadni...........coovevoermrorsvrorsrsoesssssssssssesssnes

2, MOt Or PEZ e A L vt kAsshmmimsnmrmtrrarrsesenassansranese

2.4. Dobdr kata zarysu z¢ba obrotowego w globoidalnej przekladni rolkowej...

2.5. Analiza $ladu styku w globoidalnej przekiadni slimakowej z obrotowymi
T RO R A S S I i et o L LR

.............................................................................................

3. Programowanie wykorzystywane przy projektowaniu inzynierskim
w systemach CAD — modut iL.ogic programu Autodesk Inventor Professional ...
Mariusz Debski

LY s oty sun e otgovims NS SO Sad {Eom ek B oo S e P e ettty
3.2. ParametryZacia KOMA ZEDRICRO .......vvcuiomvorsisicuasinssossontisstossiissopensmosssinstanaision
3.3. Sterowanie objetoscia MOACIU..........cccomreririrereresimiiasiissions sesestasssssesssnssssenis
3.4, Animacja ruchu 1ancucha rOIKOWERO ......cccviverniiiisensiisiasssssisisiseasiessacas
RATEH 0T G T SR on e B L S S SR S e
g L e S s e o S

37

37
38
42
49

54

61



4

4. Analiza mozliwosci wykorzystania skryptéw do budowy geometrii k6t

z¢batych w Srodowisku programul ADAGUS ........cccerceerrresmacacsneserneseressesarasersarsnes 91
Pawel Fudali
e A L N A Ay e et 91

4.2, Budowa modeli kot zgbatych z wykorzystaniem opisu matematycznego.... 92
4.3. Tworzenie modeli k61 z¢batych z wykorzystaniem techniki wirtualnej

2 g e B et s 0 L2 A e e S 99
4.4. Zastosowanie skryptéw do budowy graficznego interfejsu uzytkownika.... 104
A5, POUSTTIOWRIE 0ol oo sy ams i b e bR AR ey MR B LS i 106
B e R o L S A S 2ty kS 3 i S o) 107



