
• Wstęp (9) 

Rozdział 1. Malowanie (11) 

• Ilustracje wykonane w technice wycinania i łączenia fragmentów malowanego papieru 
(12) 

• Wyklejanki (16) 
• Fotografie malarskie (20) 
• Cyfrowe obrazy malarskie (28) 
• Malowanie zieleni (32) 
• Barwione fotografie (36) 
• Tworzenie obwiedni na fotografiach (40) 
• Efekt neonów (44) 
• Tworzenie cieni (52) 
• Przeźroczyste cienie (56) 
• Gradient na ścieżce (60) 
• Punktowanie (64) 

Rozdział 2. Rysowanie (69) 

• Ramki (70) 
• Rysowanie zieleni (74) 
• Prostopadłościany (78) 
• Opakowania 3D (82) 
• Trójwymiarowe wykresy słupkowe (86) 
• Cieniowane kule (90) 
• Siatki perspektywiczne w Photoshopie (94) 
• Siatki perspektywiczne w Illustratorze (98) 
• Pieczęcie, gwiazdy, kule i linki (102) 
• Symbole do wykorzystania w legendach map (106) 

Rozdział 3. Wzorki i tekstury (111) 

• Proste wzorki (112) 
• Wzorki teksturowane (116) 
• Płytki wzorków Illustratora w Photoshopie (120) 
• Papier marmurkowany (124) 
• Teksturowane obiekty trójwymiarowe (128) 

Rozdział 4. Efekty tekstowe (135) 

• Zdjęcia maskowane przez tekst (136) 
• Tekst wytłaczany (140) 
• Skorodowane napisy (144) 
• Napis z wieloma obwiedniami (148) 
• Napis wypełniony tęczową wydrapywanką (152) 
• Napisy umieszczone na okręgu (157) 
• Grawerowane napisy (162) 
• Plakat w stylu lat sześćdziesiątych (166) 
• Świeżo malowane napisy (170) 



• Chromowane napisy (174) 

Rozdział 5. Efekty specjalne (181) 

• Symulacja ziarna filmu (182) 
• Posteryzacja fotografii (186) 
• Przenikające się warstwy (190) 
• Zeskanowane obiekty jako maski (194) 
• Odwracanie koloru kształtów (198) 
• Kombinacje filtrów (202) 
• Cyfrowy drzeworyt (206) 
• Obrazy w stylu Warhola (210) 
• Płaskie elementy graficzne na fotografiach trójwymiarowych obiektów (214) 

Dodatek A Skróty klawiaturowe i pożyteczne wskazówki (221) 
Dodatek B Łączenie plików Photoshopa z plikami Illustratora (227) 
Skorowidz (233) 


