
Wprowadzenie 

• Poznajemy miejsce pracy 
• HTML a Internet (i WWW) 
• Użytkownicy kontra programiści . 
• Różne wersje języka HTML 
• Przeglądarki HTML 
• Netscape Navigator 
• NSCA Mosaic 
• Lynx 

Rozdział 1: Podstawy języka HTML  

• Styl znaczników 
• Tworzenie dokumentu HTML 
• Znaczniki w języku HTML 
• Atrybuty 
• Wartości atrybutów 
• Cudzysłów 
• Zagnieżdżanie znaczników 
• Adres URL 
• Znaki specjalne 
• Spacje 
• Znaczniki automatycznie kończące akapit 
• Rozpoczęcie i zakończenie dokumentu HTML 
• Znaczniki HEAD i BODY 
• Nadawanie tytułu 
• Hierarchia strony 
• Początek nowego akapitu 
• Łamanie linii 
• Dodawanie komentarzy 

Rozdział 2: Formatowanie 

• Logiczne wyróżnianie tekstu 
• Pisanie czcionką pogrubioną i kursywą 
• Wykorzystanie czcionki o stałej szerokości 
• Przekreślenie i podkreślenia tekstu 
• Wykorzystanie indeksów dolnych i indeksów górnych 
• Wyśrodkowanie tekstu 
• Używanie bloku cytatów 
• Wykorzystywanie preformatowanego tekstu 
• Zmienianie rozmiaru czcionki 
• Używanie znaczników BIG i SMALL do zmiany rozmiaru czcionki 
• Tekst migający 
• Zmienianie koloru zasadniczego tekstu 
• Wypisywanie połączeń różnymi kolorami 

Rozdział 3: Ilustracje 



• Formaty graficzne 
• Format GIF 
• Format JPG 
• Ilustracje wklejone 
• Tekst zastępczy 
• Ilustracje zewnętrzne 
• Ikony z połączeniem do dużej ilustracji 
• Metody przyspieszenia wyświetlania ilustracji 
• Tworzenie ilustracji małej rozdzielczości 
• Wykorzystanie ilustracji małej rozdzielczości 
• Ilustracje GIF z przeplotem 
• Wielkość pliku graficznego 
• Zmniejszenie liczby kolorów 
• Policzenie kolorów 
• Przeglądanie i edycja tablicy kolorów 
• Wspólna tablica kolorów 
• Przeźroczyste tło 
• Zmiana tła na przeźroczyste 
• Otaczanie ilustracji tekstem 
• Wypisywanie tekstu pomiędzy dwoma obrazkami 
• Zakończenie otaczania tekstem 
• Zwiększanie odstępu od ilustracji 
• Skalowanie ilustracji 
• Wyrównywanie obrazków 
• Kolor tła 
• Ilustracja jako tło strony WWW 
• Ilustracja jako deseń 
• Wizytówka strony 
• Poziome linie 

Rozdział 4: Połączenia i odnośniki  

• Tworzenie połączeń 
• Znacznik BASE 
• Tworzenie połączeń 
• Odnośniki 
• Połączenie wykorzystujące odnośnik 
• Łączenie się z serwerami FTP 
• Połączenie do serwera FTP z wykorzystaniem użytkownika i hasła 
• Łączenie się z serwerami Gopher 
• Połączenie do poczty elektronicznej 
• Łączenie się z grupą dyskusyjną 
• Przyciski nawigacyjne 
• Podział obrazka na obszary przypisane do różnych połączeń 
• Mapa obrazka 
• Korzystanie z mapy obrazka 

Rozdział 5: Listy 

• Lista uporządkowana 



• Lista nieuporządkowana 
• Listy definicji 
• Listy zgnieżdżone 

Rozdział 6: Tabele 

• Prosta tabela 
• Wstawienie wiersza nagłówkowego 
• Wstawienie kolumny nagłówkowej i wiersza nagłówkowego 
• Ramka tabeli 
• Tytuł tabeli 
• Zwiększenie odstępu między komórkami i rozciągnięcie komórki 
• Zmiana szerokości i wysokości tabeli 
• Zmiana wymiarów pojedynczej komórki 
• Łączenie komórek leżących w sąsiednich kolumnach 
• Łączenie komórek leżących w kolejnych wierszach 
• Wyrównywanie zawartości komórki 
• Kontrolowanie podziału zawartości komórki na linie 
• Rozplanowanie tabeli 

Rozdział 7: Formularze 

• Struktura formularza 
• Pola tekstowe 
• Pole hasła 
• Przyciski radiowe 
• Pola wyboru 
• Bloki tekstu 
• Menu 
• Odbieranie informacji 
• Wymazywanie formularza 
• Ukryte elementy 
• Aktywne obrazki 
• Skrypty CGI 
• Używanie skryptów CGI 

Rozdział 8: Mutimedia 

• Programy pomocnicze 
• Obrazki w formacie innym niż GIF i JPEG . 
• Dźwięk 
• Stworzenie pliku dźwiękowego w Windowsach 
• Zmiana formatu pliku dźwiękowego 
• Zamieszczenie dźwięku na stronie WWW 
• Klipy wideo 
• Zamieszczenie klipu wideo na stronie WWW 

Rozdział 9: Różności 

• Podpatrywanie 



• Animowany 
• Inicjał 
• Pionowe linie 
• Ozdobny tekst zastępczy 
• Użycie ozdobnego tekstu zastępczego 
• Szybkie generowanie tabel HTML za pomocą Worda 

Rozdział 10: Publikowanie strony WWW 

• Przygotowanie struktury plików 
• Strona domowa 
• Testowanie stron WWW 
• Umieszczenie plików na serwerze 
• Prawa dostępu 
• Zareklamowanie stron 

Rozdział 11: Programy narzędziowe HTML  

• Zalety edytorów HTML 
• HoTMetalPro 
• Netscape Gold 
• MS Internet Explorer 
• Microsoft Internet Assistant 
• Filtry HTML 
• RTFTOHTML 
• Narzędzia do tworzenia map obrazków 

Dodatek A: Znaki specjalne 

• Znaki specjalne 

Dodatek B: Numery kolorów 

• Określenie wartości składników RGB w postaci szesnastkowej 
• System szesnastkowy 

Skorowidz 


