Wprowadzenie

« Poznajemy miejsce pracy

« HTML a Internet (i WWW)

« Uzytkownicy kontra programci .
+ R&zne wersjegzyka HTML

« Przeghdarki HTML

- Netscape Navigator

« NSCA Mosaic

« Lynx

Rozdziat 1: Podstawy ¢zyka HTML

« Styl znacznikow

« Tworzenie dokumentu HTML
« Znaczniki w gzyku HTML

« Atrybuty

- Wartdsci atrybutéw

« Cudzystow

- Zagniedzanie znacznikow

« Adres URL
« Znaki specjalne
- Spacje

« Znaczniki automatycznie Kozace akapit

« Rozpoczcie i zakaczenie dokumentu HTML
« Znaczniki HEAD i BODY

- Nadawanie tytutu

« Hierarchia strony

« Pocatek nowego akapitu

« tamanie linii

- Dodawanie komentarzy

Rozdziat 2: Formatowanie

- Logiczne wyr@nianie tekstu

- Pisanie czcionkpogrubiomn i kursywg

« Wykorzystanie czcionki o statej szergko

« Przekrglenie i podkrélenia tekstu

«  Wykorzystanie indekséw dolnych i indekséw gérnych
«  Wysrodkowanie tekstu

- Uzywanie bloku cytatow

« Wykorzystywanie preformatowanego tekstu

« Zmienianie rozmiaru czcionki

« Uzywanie znacznikéw BIG i SMALL do zmiany rozmiarucoanki
« Tekst migagcy

- Zmienianie koloru zasadniczego tekstu

«  Wypisywanie pajczer roznymi kolorami

Rozdziat 3: llustracje



- Formaty graficzne

« Format GIF

« Format JPG

 llustracje wklejone

« Tekst zasfpczy

« llustracje zewetrzne

« lkony z pohczeniem do digj ilustracji

- Metody przyspieszenia Wwietlania ilustracji
« Tworzenie ilustracji matej rozdzielcza

- Wykorzystanie ilustracji matej rozdzielczo
+ llustracje GIF z przeplotem

«  Wielko$¢ pliku graficznego

« Zmniejszenie liczby kolorow

« Policzenie kolorow

- Przeghdanie i edycja tablicy kolorow

« Wspodlna tablica kolorow

+ Przeroczyste tlo

- Zmiana tta na przgoczyste

« Otaczanie ilustracji tekstem

«  Wypisywanie tekstu poradlzy dwoma obrazkami
« Zakoiczenie otaczania tekstem

« Zwickszanie odspu od ilustraciji

« Skalowanie ilustracji

«  Wyréwnywanie obrazkéw

« Kolor tla

« llustracja jako tto strony WWW

+ llustracja jako dese

«  Wizytowka strony

« Poziome linie

Rozdziat 4: Pohczenia i odndniki

« Tworzenie paiczen

« Znacznik BASE

- Tworzenie pajczen

«  Odnaniki

« Pofczenie wykorzystujce odnénik

« Laczenie s} z serwerami FTP

« Pofczenie do serwera FTP z wykorzystanieimgtkownika i hasta
« Laczenie s} z serwerami Gopher

- Pofczenie do poczty elektronicznej

« Laczenie s z grup dyskusyjn

« Przyciski nawigacyjne

- Podziat obrazka na obszary przypisane doyoh pohczen
- Mapa obrazka

« Korzystanie z mapy obrazka

Rozdziat 5: Listy

+ Lista uporadkowana



Lista nieuporzdkowana
Listy definicji
Listy zgniezdzone

Rozdziat 6: Tabele

Prosta tabela

Wstawienie wiersza nagtowkowego

Wstawienie kolumny nagtéwkowej i wiersza nagtowkgee
Ramka tabeli

Tytut tabeli

Zwiegkszenie odspu midzy komorkami i rozaigniecie komorki
Zmiana szerokii i wysokdaci tabeli

Zmiana wymiarow pojedynczej komorki

tgczenie komorek lecych w gsiednich kolumnach
taczenie komorek lgcych w kolejnych wierszach
Wyréwnywanie zawartei komorki

Kontrolowanie podziatu zawao komorki na linie
Rozplanowanie tabeli

Rozdziat 7: Formularze

Struktura formularza
Pola tekstowe

Pole hasta

Przyciski radiowe

Pola wyboru

Bloki tekstu

Menu

Odbieranie informaciji
Wymazywanie formularza
Ukryte elementy
Aktywne obrazki
Skrypty CGl

Uzywanie skryptoéw CGI

Rozdziat 8: Mutimedia

Programy pomocnicze

Obrazki w formacie innym niGIF i JPEG .
Dzwiek

Stworzenie pliku dwickowego w Windowsach
Zmiana formatu pliku dvickowego
Zamieszczenieawvieku na stronie WWW
Klipy wideo

Zamieszczenie Klipu wideo na stronie WWW

Rozdzial 9: R@&nosci

Podpatrywanie



« Animowany

« Inicjat

« Pionowe linie

« Ozdobny tekst zagbczy

« Uzycie ozdobnego tekstu zagtzego

- Szybkie generowanie tabel HTML za porg&¥orda

Rozdziat 10: Publikowanie strony WWW

« Przygotowanie struktury plikow

« Strona domowa

- Testowanie stron WWW

« Umieszczenie plikbw na serwerze
- Prawa dosfpu

« Zareklamowanie stron

Rozdziat 11: Programy narzdziowe HTML

- Zalety edytoréow HTML

+ HoTMetalPro

+ Netscape Gold

« MS Internet Explorer

« Microsoft Internet Assistant

«  Filtry HTML

« RTFTOHTML

- Narzdzia do tworzenia map obrazkow

Dodatek A: Znaki specjalne
« Znaki specjalne
Dodatek B: Numery koloréw

« Okreslenie wartdci sktadnikow RGB w postaci szesnastkowej
- System szesnastkowy

Skorowidz



