
SRIS TREŚCI 

Samouczek 7 

Michał „Carmac" Blicharz - zastał polski e-sport drewnianym, 

a zostawił ze Spodkiem 11 

Tadeusz „Zooltar" Zieliński - od Gamblera po Hypera 31 

Maciej „Au3k" Krzykowski - od zera do bohatera 

i znowu od zera do bohatera -43 

Artur „Blackman" Michalak - brązowy olimpijczyk 71 

Krzysztof „Draco" Nalepka - pierwszy profesjonalny 

gracz z Polski 93 

Maciej „Krogoth" Wasyluk - kiedy uderza kryzys 117 

Adrian „Cycu" Kostrzębski - e-sportowe opowieści 137 

Tomasz „PM" Gop - od ostrego no-life'owania przez mistrza 

LAN Party po game developera 155 

Bartosz „Duch" Duchiński - s e n t y m e n t silniejszy od pieniędzy . . . 171 

Piotr „Izak" Skowyrski - człowiek instytucja „Internetów" i s s 

Adam Gajda - kariera niemożliwa a r a 

Lecho i Chris - uczeń i mistrz 233 

Złota Piątka #1 263 

Złota Piątka # 2 277 

Złota Piątka # 3 307 

Złota Piątka # 4 3 2 7 

Złota Piątka # 5 341 

Złota Piątka # 6 373 

Jankos - król pierwszej krwi 391 

The Mexican Runner - przejść je wszystkie 407 

Zakończenie. Co słychać u starych znajomych 421 

Spis ilustracji -430 


