Przedmowa (9)
1. XPath (17)

« 1.0. Wprowadzenie (17)

- 1.1. Efektywne ywanie osi (18)

- 1.2. Filtrowanie wztow (22)

« 1.3. Praca z sekwencjami (25)

« 1.4, Skracanie kodu warunkow zygiem wyraen "if" (26)

- 1.5. Eliminowanie rekurencji z wyten "for" (29)

- 1.6. Radzenie sobie ze skomplikowadngika z uzyciem kwantyfikatoréw (31)
- 1.7. Uzywanie operacji na zbiorach (32)

- 1.8. Uzywanie porowna weztow (33)

« 1.9. Radzenie sobie z rozszerzonym systemem tydéathx2.0 (34)
« 1.10. Wykorzystywanie rozszerzonego systemu typ&atK 2.0 (36)

2. Lancuchy znakéw (37)

« 2.0. Wprowadzenie (37)

- 2.1. Sprawdzanie, czy danyitaich znakéw kaczy sk innym taacuchem znakow
(38)

« 2.2. Znajdowanie pozycji podtaucha znakéw (39)

« 2.3. Usuwanie wybranych znakéw A¢aicha znakow (39)

« 2.4. Znajdowanie podieuchow na kacu tarcucha znakoéw (41)

« 2.5. Powtorzenie famucha znakéw N razy (46)

« 2.6. Odwracanie facucha znakow (48)

« 2.7. Zasgpowanie tekstu (52)

« 2.8. Zmiana wielkéci liter (56)

« 2.9. Tokenizacja fcucha znakow (58)

« 2.10. Radzenie sobie bez wiea regularnych (60)

« 2.11. Wykorzystywanie wyran regularnych (62)

« 2.12. Korzystanie z rozszerzdla taxcuchow znakow EXSLT (63)

3. Liczby i matematyka (67)

- 3.0. Wprowadzenie (67)

« 3.1. Formatowanie liczb (68)

« 3.2. Zaokgglanie liczb z okréong doktadndcia (76)
« 3.3. Konwersja z liczb rzymskich na arabskie (77)
« 3.4. Konwersja z jednej podstawy nagnii9)

- 3.5. Implementacja popularnych funkcji matematycin(82)
+ 3.6. Obliczanie sum i iloczynow (92)

« 3.7. Znajdowanie minimum i maksimum (97)

« 3.8. Obliczanie funkcji statystycznych (103)

« 3.9. Obliczanie funkcji kombinatorycznych (106)

« 3.10. Testowanie bitow (108)

4. Data i czas (113)

+ 4.0. Wprowadzenie (113)
« 4.1. Obliczanie dnia tygodnia (115)



+ 4.2. Obliczanie ostatniego dnia migs (116)

« 4.3. Otrzymanie nazw dni i miesy (117)

+ 4.4, Obliczanie numeru dnia juliskiego i bezwzgidnego dla podanej daty (121)
« 4.5, Obliczanie numeru tygodnia dla podanej da®p)1

+ 4.6. Praca z kalendarzem juiiskim (126)

« 4.7. Praca z kalendarzem ISO (127)

+ 4.8. Praca z kalendarzem muzuhsiam (129)

« 4.9. Praca z kalendarzeiydowskim (131)

« 4.10. Formatowanie daty i czasu (138)

« 4.11. Ustalenigwiat $wieckich i religijnych (149)

5. Wybieranie weztow i przechodzenie drzew (153)

« 5.0. Wprowadzenie (153)

« 5.1. Ignorowanie zduplikowanych elementéw (155)

« 5.2. Wybor wszystkich elementow z wikiem jakiegd okreslonego (160)
« 5.3. Wybieranie wztéw poprzez kontekst (161)

« 5.4. Przechodzenie drzewa w pgiku "preorder” (162)

« 5.5. Przechodzenie drzewa w pgatku "postorder” (166)

« 5.6. Przechodzenie drzewa w pgitku "in-order" (168)

« 5.7. Przechodzenie drzewa w pgtku "level-order" (171)

« 5.8. Przetwarzanie ¢ztéw wedtug pozycji (175)

6. Wykorzystywanie XSLT 2.0 (181)

+ 6.0. Wprowadzenie (181)

« 6.1. Konwersja prostych nazwanych szablonow nadenkSLT (182)

+ 6.2. Przewaga "for-each-group" nad megtgdupowania Muencha (183)

« 6.3. Modularyzacja i tryby (186)

« 6.4. Uzywanie typow dla bezpiecastwa i doktadnéci (187)

« 6.5. Unikanie putapek przy przenoszeniu aplikac{i&.T 1.0 na 2.0 (188)

« 6.6. Emulowanie wzorcow projektowych i metod ponegm ttycia znanych z
programowania zorientowanego obiektowo (190)

« 6.7. Przetwarzanie nieustrukturyzowanego tekstoorao@ wyrazen regularnych
(194)

« 6.8. Rozwizywanie trudnych problemow serializacyjnych z tedni znakow (197)

« 6.9. Zwracanie wielu dokumentow (198)

« 6.10. Radzenie sobie z literatamhéachowymi zawieracymi cudzystowy (200)

« 6.11. Rozumienie nowych mkwosci starych cech XSLT 1.0 (201)

7. Konwersja XML na tekst (207)

« 7.0. Wprowadzenie (207)

- 7.1. Radzenie sobie z biatymi znakami (208)

« 7.2. Eksportowanie XML do danych rozdzielonych ogeanikami (212)
« 7.3. Utworzenie raportu z kolumnami (227)

« 7.4. Wyswietlanie hierarchii (236)

« 7.5. Numerowanie tekstowych danych seypwych (243)

« 7.6. Zawijanie tekstu do okilenej szerokéci i wyrdwnania (250)



8. Z XML na XML (255)

« 8.0. Wprowadzenie (255)

- 8.1. Konwersja atrybutow na elementy (256)

- 8.2. Konwersja elementéw na atrybuty (258)

- 8.3. Zmiana nazwy elementow lub atrybutéw (261)

« 8.4. taczenie dokumentéw o identycznym schemacie (266)
- 8.5. kaczenie dokumentéw o #aych schematach (270)

« 8.6. Dzielenie dokumentow (275)

- 8.7. Sptaszczanie hierarchii XML (276)

- 8.8. Pogtbianie hierarchii XML (279)

- 8.9. Reorganizacja hierarchii XML (284)

9. Zapytania XML (289)

« 9.0. Wprowadzenie (289)

« 9.1. Wykonywanie operacji na zbioraclkzow (290)

- 9.2. Wykonywanie operacji na zbiorackaldw z wyciem semantyki wartei (293)
« 9.3. Ustalanie rowni zbiorow wedtug warteci (301)

« 9.4. Wykonywanie zapyfazachowujcych struktug (305)

« 9.5, Zhczenia (306)

« 9.6. Implementowanie przypadkowyeia zapyta XML z W3C w XSLT (311)

10. Z XML na HTML (335)

« 10.0. Wprowadzenie (335)

« 10.1. ywanie XSLT jako ¢zyka stylizacji (336)

« 10.2. Tworzenie dokumentow z hipgrzami (342)

« 10.3. Tworzenie tabel HTML (345)

« 10.4. Tworzenie ramek (351)

« 10.5. Tworzenie arkuszy stylow sterowanych przexd856)
« 10.6. Tworzenie samodzielnej transformacji HTMLZB6

« 10.7. Wypetnianie formularza (365)

11. Z XML do SVG (371)

« 11.0. Wprowadzenie (371)

- 11.1. Transformacja istnigjego SVG (372)

« 11.2. Tworzenie nadggych s¢ do ponownegoaycia narzdzi generuyjcych SVG dla
wykresow (378)

« 11.3. Tworzenie diagramu drzewa (408)

« 11.4. Tworzenie interaktywnych stron internetowycBVG (416)

12. Generowanie kodu (425)

« 12.0. Wprowadzenie (425)

« 12.1. Generowanie definicji statych (433)

« 12.2. Generowanie kodu przetapcego (436)

« 12.3. Generowanie gapek dla kodu obstugi komunikatéw (440)
« 12.4. Generowanie opakowdla danych (443)



« 12.5. Generowanie pretty-printer (447)

« 12.6. Generowanie klienta webowego do wprowadzadagych testowych (453)
« 12.7. Generowanie CGI do wprowadzania danych teastio454)

« 12.8. Generowanie kodu z modeli UML za pomad1 (458)

« 12.9. Generowanie XSLT z XSLT (472)

13. Receptury na specjalistyczne aplikacje w XSLT4{7)

« 13.0. Wprowadzenie (477)

« 13.1. Konwersja dokumentéw Visio VDX na SVG (478)

« 13.2. Praca z arkuszami kalkulacyjnymi Excel XMB%}

« 13.3. Generowanie map po6jXTM z modeli UML za pomog XMI (496)
+ 13.4. Generowanie stron internetowych z mag®xjrM (511)

« 13.5. Dostarczanie dokumentacji SOAP za papW&DL (524)

14. Rozszerzanie i osadzanie XSLT (537)

« 14.0. Wprowadzenie (537)

« 14.1. Funkcje rozszeraav Saxonie (538)

« 14.2. Elementy rozszenz&axona (539)

« 14.3. Funkcje rozszeraeXalan-Java 2 (539)

« 14.4. Funkcje rozszeraglavy z uyciem przestrzeni nazw formatu klasy (540)

« 14.5. Funkcje rozszeragavy z ayciem przestrzeni nazw formatu pakietu (540)

« 14.6. Funkcje rozszeragavy z ayciem przestrzeni nazw formatu Javy (540)

« 14.7. Tworzenie skryptow funkcji rozszefizea pomog kodu skryptu wewsgtrz
programu (541)

- 14.8. Elementy rozszenzealan-Java 2 (541)

« 14.9. Elementy rozszenzdavy (541)

« 14.10. Tworzenie skryptow elementow rozszarzel2)

« 14.11. Funkcje rozszea&ISXML (543)

« 14.12. Bywanie wbudowanych rozszerz8axona i Xalana (543)

« 14.13. Rozszerzanie XSLT za pomdavaScriptu (555)

« 14.14. Dodawanie funkcji rozszefze wyciem Javy (560)

« 14.15. Dodawanie elementéw rozszérza pomog Javy (566)

« 14.16. rywanie XSLT w Perlu (578)

« 14.17. Uywanie XSLT w Javie (580)

15. Testowanie i usuwanie lgdéw (583)

- 15.0. Wprowadzenie (583)

« 15.1. Efektywne zywanie xsl:message (584)

. 15.2.Sledzenie przetwarzania arkusza stylow za panjego dokumentu
wejsciowego (587)

- 15.3. Automatyzacja wstawiania danych $eypwych debugera (592)

« 15.4. Umieszczanie osadzonych danych testéw jekimogth w arkuszach styléw
narzdzi (597)

« 15.5. Tworzenie testéw jednostkowych (601)

« 15.6. Testowanie warunkow brzegowychgdsiw (603)

16. Programowanie ogolne i funkcyjne (607)



- 16.0. Wprowadzenie (607)

« 16.1. Tworzenie polimorficznego XSLT (613)

- 16.2. Tworzenie ogolnych funkcji agregaych elementy (619)
- 16.3. Tworzenie ogolnych funkcji ograniczonej agrgg(629)

« 16.4. Tworzenie og6lnych funkcji odwzorowania (635)

« 16.5. Tworzenie ogolnych generatorow zbioroeziow (642)

Skorowidz (647)



