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Tom 1

0 Proszę tego nie czytać!
O.) ZaprzyjaźnijmySil

Startujemy!
Pierwszy program.
Drugi program
Ćwiczenia

strukcje sterujące.
Prawda — Taz, czyli o warunkach

Wyrażenie logiczne.
Zmienna logiczna boolw roli warunku.
Stare dobre sposoby z dawnego C++

Insrukcja warunkowa i.
Potla wile.
Pota do..whle.
Pętla for.
Instrukcja SWiłch...
Co wybrać: smith czy
Instrukcja break.
Instrukcja goło...
Instrukcja continue.
Klamry w instru
Ćwiczenia.
Deklaracje typu.
Systematyka typów z języka C++
Typy fundamenialne. RRTypy przeznaczone do pracy z liczbami całkowity.

Typy do przechowywania znaków alfanumerycznych.
Typy reprezentujące liczby zmiennoprzecinkowe
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bool - typ do reprezentacji obiektów logicznych.
Kwestia dokładności
Jak poznać limity (ogranic

Typy o precyzyjnie żądanej szerokości . Ea
InicjaL.IZAcja, czyli nadanie wartości w momencie narodzin
Definiowanie obiektów „w biegu”
Siałe dosłowne...

Stałe dosłowne typu bool. =Stałe będące liczbami całkowiłymi
Stałe reprezentujące liczby zmiennoprzecinkowe
Stała dosłowna nulptr— dla wskaźników
Stałe znakowe
Stałe tekstowe, napisy. albo po prostu sting
Surowe stale tokstowe (napisy, Sing)Typy złożone. i

'yp VO ew

Zakres ważności nazwy obiektu a czs życia obiektu
Zakres: lokalny :
Zakres: instrukcja.
Zakres: blok funkcji
Zakres: obszar pliku
Zakres: obszar klasy
Zakres określony przeż przesirzeń nazw.

Zasłamianie nazw
Specyfikator (przydomek) const.
Specyfikator (przydomek) cznsog.
Obiekty register...
Specyfikator volalie
using oraz typedef- tworzenie dodatkowej nazwy typu.
Typy wyliczeniowe emum.

Dawne zwykłe enim a nowe zakresowe enum Glas
4z8' Kilka uwag dla wtajemniczonych. E

auto, czyli zutomatyczne rozpoznawanie typu definiowanego obiektu 106
decliyge— operator do określania typu zadanego wyrażeniaInicjalizacjaz pustą klamrą | |, czyli wartością domniemaną..
Przydomek aligas - adresy równe i równiejszeĆwiczenia

Operatory
Operatory arytmetyczne .. s

1.1 | Operator, czyliresza dzielenia (modulo)
Jednoargunientowe operatory +i
Operatory inkrementacji i dekremet
Operator przypisania =.

Operatory logiczne
Operatory relacji
Operatory sumy logicznej li oraz iloczynu logicznego do

Wykrzyknik !, czyli operator negacji
Operatory bitowe.

Przesunięcie w lewo <<
Przesunięcie w prawo >>
Bitowe operatory sumy, iloczynu, negacji, róśnicy symetrycznej

Różnica między operatorami logicznymi a operatorami bitowymi
Pozostałe operatory przypisania ..

Operator uzyskiwania adresu (operator 8)...
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Wyrażenie warunkowe
Operator sized.
Operator nOexcgp x

Deklaracja stac. aS98f...
i

Operator alignofinformujący o najkorzystniejszym wyrównaniu adres...
Operatory rzutowania

Rzutowanie według iradycyjnych (niczalecanych) sposobów
Rzutowanie za pomociy nowych operatorów rzutowania
Operator Safe Gas...
Operator ConsL_

Cast...

Operator dynamie_cast
Operator reinterpret_ cast.

Operator: przecinek
Priorylety operatorów
Łącznoś
Ćwiczenia.
"Typ stdsting do pracy z tekstami
Typ vector długi rząd obiektów.
Zakresowe for.
Świczeni

1 Definicja funkcj
2 Deklaracja funkcji
3 Funkcja często wywołuje inną lunkoje...

64  Zwracanie przez funkcję rezultatu
6.5.1 | Obiekt tworzony za pomocą auło, a inicjalizowany rezultatem

funkcji642 zeracaniu (b niezwrconu)rezaltu przez funkcję Ma.
6.

ijej wywołanie

6.5 Nowy, altematywny sposób deklaracji funkcji.
66 — Stos.
6.7 Przesyłanie argumentów do iunkcji przez waność...
68 Przesyłanie argumentów przez referencję...
6.9 Pożyteczne określenia:
6.10 Referencje do -wartości i referencje do r-wartości jako argumenty funk
6.10.1 | Który sposób przesyłania argumentu do funkcji wybrać”.
6.11 Kiedy deklaracja funkcji nie jest konieczna?
6.12 — Argumenty domniemane.6.12.1 | Ciekawostki na temat argumentów domniemanych
6.13 Nienazwany argument
6.14 | Funkcje inline (w lini :
6.15 Przypomnienieo zakre wości nazw deklarowanych wewnairz funkcji
6.16 | Wybór zakresu ważności nazwy i czasu życia obiektu...
6.16.1 — Obiekty globalne „r...

6.16.2 Obiekty automatyczne...
6.16.3 _ Obiekty lokalne statyczne „..

6.17 Funkcjew programie składającymsię z kliku plików,
617.1 | Nazwy statyczne globalne
6.18 Funkcja zwracając rzuliabędacy oterencją
6.19 — Funkcje rekurencyjne
6.20 | Funkcje biblioteczne.
6.21 — Funkcje constogy, H

6.21.1 | Wymogi, które musi spełniać funkcja constexpr(w standardzie Gx--115
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Przykład pokazujący aspekty funkcji oonstewpr.
Argumenty funkcji consteypr będące referencjami

Definiowanie referencji przy użyciu słowa auta.
Gdyinicjalizatorem jest wywołanie funkcji zwracające referencję.

ćwie s : si

„244

Dyrektywapusta um

Dyrektywa śóefna.
Dyrektywa śundef..
Makrodefinicje
Sklejacz nazw argumeniów, czyli oporiior44
Parametr aktualny makrodefinicji — w postaci iekstu
Dyrektywy kompilacji warunkowej.Dyrektywa Żera.
Dyrektywa śle si
Wstawianie treści innych plików do tekstu

ompilowanego anie p a
Dyrektywy zależne od implementacji
Nazwy predefiniowane...
Ćwiczenia.

Tablice
1 Cotojestablica
2 Elementy tablicy
3 Iicjalizacja tablic

84 Przekazywanie tablicy do funkcji
8. Przykład z tablicą elememów typu erum
8.6
87

Tablice znakowe ..

Ćwiczenia...

Tablice wielowymiarowe.
1 Tablica tablic...
2 Przykład programu pracującego z tablicą dwuwymiarowa.3 Gdzie w pamięci jest dany element tablicy. :

4 Typ wyrażeń związanych z tablicą wielowymiarową..
5 Przesyłanie tablic iarowych do funkcji.
6 Ćwiczenia,

Najpierw przypomnienie istotnych tu cech klusy Vector
10.2 — Jak za pomocą klasy Vector budować tablice wielowymiarowe.
10.3 — Funkcja pokazująca zawartość wektora dwuwymiarowego
10.3 Definicja dwuwymiarowego wektora - pustego
10.5 — Definicja wektora dwuwymiarowego z listą inijalizaiorów
10.6 Wektor dwuwymiarowy o żądanych rozmiarach, choć bez inicjalizacji
10.7 | Zmiana rozmiaru wektora 2D funkcją (esize
10.8 Zmiany rozmiaru wektora 2D funkcjami push, back, pop_back.....
10.9 Zmniejszanie rozmiaru wektora dwuwymiarowego funkcją pop._bat
10.10 Funkcje mogące modyfikować treść wcktora 2D
10.11 | Wysłanie rzędu wektora 2D do funkcji pracującej z wektorem ID.
10.12 Całość przykładu definiującego wektory dwuwymiarow
10.13 Po co są dwuwymiarowe wektory nieprostokątne..
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10.14 Wektory trójwymiarowe m.10.15 Sposoby definicjiwektora 3D o ustalonych rozmiarach..
10.16 — Nadawinie pustemu wektorowi 3D wymuganych rozmiarów,
10.16.1 — Zmiana rozmiarów wektora 3D funkcjami resiże..
10.16.2 _ Zmians rozmiarów wektora 3D funkcjami push back.

18.7 jwymiarowe wektory 3D- nieprowopadośieno.10.18 Ćwiczenia

111 Wskaźniki— wiadomości wstępne.
LLL | Wskaźniki mogą bardzo ułatwi

11.5 Wyrażenie 'wskaźnk jest -wartością |
116 — Operator rzutowania reinterpret cast wskaźniki.
11.7 | Wskaźniki typu vaio”
11.8 Strzałna oślep — wskaźnik zawszena coś wskazuji
11.81 Wskaźnik wolno porównać z adresem ro lpr
119 Ćwiczenia

mn

Zastosowanie wskaźników wobec tablic
1 Ćwiczenia z mechaniki ruchu wskaźnika.
2 Użycie wskaźnika w pac tablicy3 Arytmetyka wskaźników.
A | Porównywanie wskaźników... TaZastosowanie wskaźników w argumentach iunkcji.

1 Jeszeze razo przesyłaniu tablie do funkcji,
:2 Odbieranie tablicy jako wskaźnika.
3 _ Argument formalny będący wskaźnikiem do obiektu const.

Zastosowanie wskaźników przy dostępie do konkretnychkomi
Rezerwacja obszarów pamięci.

Operatory newi dele albo Oratorium Stworzenie Świata
Operator new'a słowo kluczowe auf. ś

Inicjalizacja obiektu tworzonego operatorem nów.

Operatorem new możemy także tworzyć obiekty stałe.
Dynamiczna alokacja tablicy...
Tablice wielowymiarowe tworzone operatorem nów

Umiejsciwiający operitor new...
„Przychodzimy, odchodzimy— Gichuńcko, na.
Zapas pamięci to nie studnia bez dna

.....

Nowy sposób powiadomienia: rzucenie wy)aku Std:bad.aloc.
Funkcja sonów_harde.,Ćwiczenia

LV

U

1

I

U

U

U

L

runda trzecia.
Stałe wskaźniki.
Stałe wskaźniki a wskaźniki do ałych.Wierzchi głębia
Definiowanie wskaźnika z użyciem auto.

Symbol zastępczy ufo opuszczanie gwiazdki przy definiowaniu wskaźnika.
Sposoby ustawiania wskaźników mr13.5 — Parada kłamców, czyli o rzutowaniu const_cast.
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Tablice wskaźników ..

Wariacje na temat C-stringów
Argumenty z linii wywołania programu.
Ćwiczenia . z

Wskaźnik, który może wskazywać na funkcję
Ćwiczenia z definiowania wskaźników do funkcji
"Wskaźnik do funkcji jako argument innej funkcji...
Tablica wskaźników do funkcji
Użycie deklaracji using i typedefw świecie wskaźników.Alias przydatny w argumencie funkcji

Alias przydatny w definicji tablicy wskaźników do funkcji H

"życie aut lb deiypo do automycznego rozpoznania potrzebnego typu
wiczenia „m z

15.10.22
15.10.3
15.104
15.10.5
15:10.6
15.11

12
15.13

Co oznacza przeładował
Przeładowanie od kuchni... .

Jak możemy przeładowywać, a jak się nie da”

Czy przeładowanie nazw funkcji jest techniką orieniowaną obiektowa?

Linkowaniez modułami z innych języków niPrzeładowanie a zakres ważności deklaracji funkcji.
Rozważania o identyczności lub odmienności typów argumentów.

Przeładowanie a typy tworzone z using lubib ypadeł oraz typy enum.
Tablica i wskaźnik.
Pewne szczegóły o lablicach wielowy!
Przeładowanie a referencja.
Identyczność typów: T, const T, vlaie7.
Przeładowaniea typy: T', Voatie T”, const 77

przehdowanietypy: Th, ulala Tb cont Ta.
Adres funkcji przeładowanej... ś

Zwrot rezultatu będącego adresem funkcji przeładowanej
Kulisy dopasowywania argumentów do funkcji przeladowa
Etapy dopasowania

Erap|, Dopasowanie dokładne, bo konwersja niepotrzebna
Etap la. Dopasowanie dokładne, bo z tzw. trywialną konwersja,Elap2. Dopasowanie z awanseni (z promocją).
Etap 3. Próba dopasowania za pomocą konwersji
Etap 4. Dopasowanie z użyciem konwersji zdefiniow.

funkcji

z wielokropkiem
ytkownika _.....409

Dopasowywanie wywołań Z kilkoma argumentami
Ćwiczenia. :

Typy deiniowane przez użytkownika,
Składniki klasy
Składnik będący
Kapsułowanie
Ukrywanie informacji
Klasa a obiekt
"Wartości wstępne w składnikach nowych oł

Funkcje składowe..
krów. inicjalizacja „w klasie”
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16.5.1 | Posługiwanie się funkcjami składowymi
16.8.2 | Definiowanie funkcji składowych ...
16.9. Jak to właściwie jest? (is)
16.10 Odwołanie się do publiczn
16.11 Zasłanianienaz
16.111 _ Nie sięgaj z klasy do obiektów globalnych.
16.12 Przeładowaniei zasłonięcie równocześnie...
16.13 Nowa klasa? Osobny plik!
16.13.1 | Poznajmy praktyczną realizację wieloplikowego programu
16.13.2 _ Zasada umieszczania dyrektywy using namespace w plikac
16.14 Przesyłanie do funkcji argumentów będących obiektami
16.14.1 — Przesyłanie obiektuprzez wartość

Ń

16.14.2 | Przesyłanie przez referencję ..

16.15 — Konstruktor— pierwsza wzmianka
16.16 — Destruktor— pierwsza wzmianka ..

16.17 — Składnik statyczny,
16.17.1 _ Doczego może się przydać składnik statycznyw klacie?.
16.18. Statyczna funkcja składowa...
16.18.1 Deklaracja składnika stayczneg mająca niejsze w klas
16.19 — Funkcje składowe typu constoraz volatle
16.19.1  Przeładowaniea funkcje składowe consti volaiie.
16.20 — Struktura.
16.21 Klasa będąca agregateni. Klasa bez konstruktora

22 Funkcje składowe Z przydomkiem constexpr,
16.23  Specyfikator mutable...
16.24 Bardziej rozbudowany przykład zastosowania klasy
16.25 Ćwiczenia „mame

'h danych składowych obiektu

Tom 2

sidzsfinąto przecież nasz sary znajomy
Definiowanie obiektów klasy sing.
Użycie operatorów =, +, s='w pracy Ze sting.
Pojemność, rozmiari długość stringu.

Bliźniacze funkcje size)i length.
Funkcja składowa empty.
Funkcja składowa max_size.....
Funkcja składowa CapaGły....
Funkcje składowe reservgi Shrink to fi(ee zmiana długości stinguaeFunkcja składowa Clea

Użycie operatora [Joraz funkcji at.

Działanie operatora []. z

Działanie funkcji składowej af...
Przebieganie po wszystkich literach stringuz

:7 - Funkcje składowe ffonfi back
17.8 Jak umieścić w tekście liczbę?
17,9 Jak wczytać liczbę ze stringu?!
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17.10 Pracaz fragmentem stingu, czyli z substringiem
17.11 Funkcja składowa subs,
17.12 Szukanie zadanego subsiringuw obiekcie klasy Sting ilnkcje mó. =17.13 Szukanie rozpoczynaneod końca string...17.14 Szukanie w stringu jednegoze znaków z
17.15 Usuwanie znaków że stingu— efasei p0p_baok.m
17.16 | Wstawianie znaków do istniejącego stringu — Funkcje inse.
17.17 Zamiana części znaków ma inne znaki — replace...
17.18 Zaglądanie do wnętrza obiektu klasy sting funkcja dała
17.19 Zawartość obiektu klasy stinga C-string ..

17.20 W porządku alfabetycznym, czyli porównywanie Sińngów
17.20.1 | Porównywanie stringów za pomocą funkcji compare.
17.20. _ Porównywanie stringów przy użyciu oper

7.21 Zamiana treści stringu na małe lub wielkie li eKopiowanie treści obiektu klasy sting do tablicy znakowej- funkcja copy.
Wzajemna zamiana treści dwóch obiektów klasy sting— funkcja swap.
Wczytywanie z klawiatury siingu o nieznanej wcześniej długości — golina.

Pułapka, czyli jak getine może Cię Zaskoczyć wNoratory stringu =17.25.1 — lierator do obickiu wałego.
u. Funkcje składowe klasy Sting pracujące Z ileratorimni
17.26 — Klasa sfing korzysta z techniki przenoszenia
17.27 — Bryk, czyli „pamięć zownętrzna” programisty
17.28 Ćwiczenia... ć 5

m. 635

e

Przykład: dwie klasy deklarują przyjaźń z ta samą iunkcja.
18.3 | W przyjaźni trzeba pamiętać o kilku sprawach ..

18.4 Obdarzenie przyjaźnią funkcji składowej innej kl

18.5 — Klasy zaprzyjaźnione
18,6 — Konwencja umieszczania deklaracji przyjaźniw klacie
18.7 | Kilka orzeźwiających słów na zakończenie.
18.8 Ćwiczenia...

Jak dać znać, że coś się nie udało?
19.2 Pierwszy prosty przykład
19.3 — Kolejność bloków całch mi znaczenie...
19.4 | Który blok ceteh nadaje się do złapania leci
19.5 Bloki ty mogą być zagnieżdżani
19.6 — Obsługa wyjątków w praktycznym programie.

137 — Specyikutor noci operstór OBI
19.8 — Ćwiczenia.

Klasa-składnik, czyli gdy w klasie jest zagnieżdżona definicja innej kl 736
Prawdziwy przykład zagnieżdżenia definicji klasy ...
Lokalna definicja klasy.

00.4 Lokalne nazwy typów

0.5 Ćwiczenia.
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Przykład programu zawierającego klasę z komstruktorami
Specyfikator (przydomek) explcit..
Kiedy ijak wywoływany jest konstruktor.

Konsiruowinie obiektów lokalnych.
Konstruowanie obiektów globalnych
Konstrukcja obiektów tworzonych operatorem ne,
Jawne wywołanie konstruktora „..

Dusze sywacj,gdy pracuj konsrkto.
Destruktor.

Jawne wywołanie
Nie rzucajcie wyjątków z destruktorów

..

Konstruktor domniemany
Funkcje składowe z przy
Konstruktorowa lista inicjalizacyjna składników klasy. K

Dla wtajemniczonych: wyjątki rzucanez konstruktorowej listy iniejalizacyjnej „792
Konstruktor delegujący
Pomocnicza klasa std:imiialzec list lista Inazstrów.Zastosowania niekonstruktorowe...

Konfuzja: lista inicjalizatorów a lista imicjalizacyjna.
Konstruktorz irgumeniem będącym klamrową listąiicjalizatorów

Konstrukcja obiektu, którego składnikiem jest obiekt innej klasy
Konstruklory niepubliczne?
Konstruktory conslenp moga wytwarzać

obiekty Consl.31.14 Ćwiczenia.

"Konstruktor kopiujący (albo inicjalizator kopiujący)
Przykład klasy z konstruktorem kopiującym... -

Kompilatorowi wolno pominąć niepoirzebne kopiowanie,
Dlaczego przez referencję?.

Współodpowiedzialność
Konstruktor kopiujący g
Kiedy powinniśmy sami zdefiniować konstruktor kopiujący?
Referencja do r-wartości daje zezwolenie na recyklin
Funkcja stó:move, która nic przenosi,a tylko rzutuje.
Odebrana r-wartość staje się w ciele funkcji l-wartoś
Konstruktor przenoszący (inicjalizator przenoszący).

Konstruktor przenoszący generowany przez kompilator
Inne konstruktorygenerowane automatycznie
Zwrot obiektu lokalnego przez wartość? Nie używamy przenoszenia. 871

"Tak zwani „semantyka przenoszenia” 872
Nowe pojęcia dla ambitnych: gł-wartość, x-warośći prwartość 872
decy — operator rozpoznawania typu ardzo wyszukanych wyraże
Ćwiczenia

Definiowanie tablic obiektów i praca z nimi 82
Tablica obiektów definiowana operatorem nel 883
Inicjalizacja tablic obiektów 885

1 Imicjalizacja tablicy, której obiekty są agregatami - 885
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Inicjalizacja tablic, któryć
"Wektory obiektów

"Wektor, którego elementami są obiekty klasy będącej agregatem.
„Wektor którego elementami są obiekty klas niebędscej agregatemĆwiczenia . Ą

ch elementy nie są agregatami

do składników klasy
"Wskaźniki zwykłe - repetytorium.Wskaźnik do pokazywania na składnik-dana

Przykład zastosowania wskaźników do składników klasy.
24.3 — Wskaźnik do funkcji składowej. 910
24.3.1 | Przykład zastosowania wskaźników do funkcji skłżdowych 912
244 Tablica wskaźników do danych składowych klasy „. 919
24.5 | Tablica wskaźników do funkcji składowych klusy :920
24.5.1 | Przykład tablicy/wektora wskaźników do funkcji składowych. 921
256 jyskaźnikido sladnków statycznych są zwykłe. K

347 — Ćwiczenia...
E: .

"Sformułowanie problemu.
Konseruktory konwertujące

Kiedy jawnie, kiedy niejawnie.
Przykład konwersji konstruktorem.

'unkcja konwertująca - operator konw
Na co funkcja konwertująca zamieniać nie może.

Który wariant konwersji wybrać?...
Sytuacje, w których zachodzi konwera:
Zapis jawnego wywołania konwersji typów.

Advocatus zapisu przypominającego: „wywołanie funkcji
„Advocatus zapisu; „rzutowanie
vie całkiem pasujące argumemy, czyli konwercje kompilatora rzy dopasowaniu

-...948

Kilka rad dotyczących konwersji. Ą zyc DJA

Co to znaczy przeładować operator? SRSPrzeładowanieoperutorów - definicja i irochę teofi seans
OSA

operatorowi jako funkcja składowa
Funkcja operaorowa ie musibyć przyjaciel klasy
Operatory predefiniowane :
Tie operandów ma mieć ten op
Operatory jednooperandowe ...

Operatory dwuoperandowe „...
Przykład na przeładowanie operatora dWuoporimdowogo
Przemienność :
Choć operatory inne, to mażwę mają tę

Przykład zupełnie nienatematyczny Ę

Operatory postinkrementacji i postdekremeniacji- koniec z niesprawiedliwości
Praktyczne rady dotyczące przeładowania. :
Pojedynek: operator jako funkcja składowiczy

gl
Zasłona spada, czyli tajemnica operatora <<.
Stałe dosłowne definiowane przez użytkownika

26.15.1 | Przykład: stałe dosłowne użytkownika odbierane jako gotowale
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26.15.2 | Przykład: stałe dosłowne użytkownika odbierane na surowo
36.16 Ćwiczenia CE

tóremuszą być niestatycznymi funk:
Operator przypisania = (wersja kopiująca)

Przykład na przeładowanie (kopiującego) operatora przypisania
Przypisanie „kaskadowe
Po co i jak zabezpieczamy się przed prz)
Jak opowiedzieć potocznieo konieczności istnienia operatora przy pisinia?
Kiedy kopiujący operator przypisanianie jest generowany automatycznie

Przenoszący operator przypisa
Specjalne funkcje składowe i nierca
Operator [wrze
Operstor |).

Operator->
„Sprytny wskaźn

Ćwiczenia

prosta

wykorzystuje przeładowanie właśnie tego operiiora.

Tom 3

Po co przeładowujemy operatory new nei].
Funkcja operator newi operator new[ ] w klasie K
Jak się deklaruje operatory newi deletew klasie?...
Przykładowy program z przeładowanymi newi delete : 1065

Gdy dopuszczamy rzucanie wyjątku std:bad_ałae. 1066
Po staremu nadal możni 071
Rezerwacja tablicy obiektów naszej 1071
Nasze własne argumenty wysłane do operatora e. 1073
eż" Operatory newi delee odziedziczone do klasy pochodnej. -. 1075

A jednak polimorfizm jest możliwy 21077
Tworzenie i likwidowanie tablicy obiektów klasy pochodnej. 1077
Operatory new, które nie rzucą wyjątku std:bad_aloc,

Jgzu oka wstecz na przeładowanie oporiorówGU.L SRNNN SSE

Unia.
Unia anonimowa.
Klasa umiopodobna (unia z metryczka)
Gdy składnik unii jest obiektem jakiejś klasy

Unia o składnikach mających swe konstruktory,
Pola bitowe
Unia i pola bitowe ipraszczają deszylrowanie słów danych.
Ćwiczenia. s
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Preludium: dwa sposoby przesłania kryterium oceniania.
SposóbI, Kryterium przekazane wskaźnikiem do funkcji (orzekająceSposób 11. Kryterium umieszczonew obiekcie funkcyjnym...
Kryterium oceny z parametrem (czyli o wyższości funktorów).

inkejawalgorytm biblioteczny std:aunti.
Co lepsze: funkcja orzekająca czy orzekający obiekt funkcyjny

Wyrażenie lambda -
Formy wyrażenia lambda...

Lista argumentów (formalnych),
Ciało wyrażenia lambda.
Typ rezultatu.
Lista wychwytywania..
Słowo kluczowe mutabiew wyrażeniu lambd
Specyfikacja dotycząca wyjątków rzucanych z wyrażenia lambda.

"Wyrażenie lambda zastosowane w funkcji składowej
Tworzenie (nazwanych) obiektów lambda słowem aufo .....Tworzenie obiektów na lambdy słowem kluczowym allo,

Tworzenie (nazwanych) obiektów lambda szablonem sta:/unchón...
Stowarzyszenie martwych referencji...
Rekurencja przy użyciu wyrażenia lambda
Wyrażenie lambda jako domniemana wartość argumentu.Rzucanie wyjątków z wyrażenia lambda.
Nivat lambda! :
Ćwiezenia

Istota dziedziczenia...
Dostęp do składników

Prywatne składniki klasy podstawowej...
Nieprywatne składniki klasy podstawowej,
Klasa pochodna też decyduje.

Deklaracja dostępu using, czyli udosępnianie wybiórcze
Czego się nie dziedziczy

„Niedziedziczenie” konstruktorów
„Niedziedź operatora przypisania.
uNiedziedziczenie” destruktora ”

Drzewo genealogiczne,
Dziedziczenie — doskonałe narzędzie programowania
Kolejność wywoływania konstruktorów
Przypisanie i inicjalizacja obiektów w warunkach dziedziczenia.

Klasa pochodna nie definiuje swojego kopiującego operatora przypisania.
Klasa pochodnanie definiuje swojego konstruktora kopiującego.Inicjalizacjai przypisywanie według obiektu będącego const,

Przykład: konstruktor kopiujący i operator przypisania dla klasy pochodnej.Jak zainstalować mechanizm kopiowania w klasie pochodnej..Jakw klasie pochodnej zainstalować mechanizm przenoszeniaDziedziczenie od kilku „rodziców” (wielodziedziczenie) .
Konstruktor klasy pochodnej przy wielodziedziezeniu.
Ryzyko wieloznaczności przy wielodziedziczeniu
Czy bliższe pokrewieństwo usuwa wieloznaczność?
Poszlaki..

Sposób na „odziedziczenie” konstrukiorów
Pojedynek: dziedziczenie klasy contra zawieranie obiektów składowych
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31.12 Wspaniałe konwersje standardowe przy dziedzic
3121 Panorama korzyści
31.12.2 Czegosię nie opłaca ro
3L123  Tuzin samochodów nie jest rodzajem tużina pojazdów
31.124 | Konwersje standardowe wskaźnika do składnika klasy
31.13 Wirtuźlne klasy podstawowe! a a :
3L.13.1 — Publicznei prywatne dziedziczenie tej samejklasy wirtualnej
31-132 Uwagi o kominki iniejaizaci w przypadku klas wirtualnych
31.13:3 , Dominacja klas wirtualnych,
3114 Ćwiczenia. :

32 Wirtualne funkcje składowe
Wirtualny znaczy: (teoretycznie) możliwy

32.2  Polimoriizm .
323 Typy rezultatów różnych realizacji funkcji winualnej
323.1 | Zamiast „odpowiedni typ rezultatu” kompilatorpowie „kowariani
324 Dalszeet wiriualnej.

JĄ kc325  Wczesnei późne wiązanie. :

326 Kiedy dla wywołań funkcji wirtualnych zachodzi
Jednak wzesne wiązanie

32.7 Kulisy białej magii, czyli jak to jest zrobiont
328 Funkcja wirtualna, a mimo to inlne.9 Destruktor? Najlepiej wirtualny!

Pojedynek funkcje przeładowane, zasłaniające

się i wirtualne (zacierającesię) „...1278

Kontekstowe słowa kluczowe overdei final. 1279
Przykład użycia overdei fal, a także wirtualnych dostniktorów

Klasy abstrakcyjne
Wprawdzie konstrukior nie może być winualny, al.
„rzutowanie cynamie cstes dla typów polimoieznychPOD, czyli Pospolite Stare Dan...
Wszystko, co najważniejsze
Finis coronat opus
Ćwiczenia m

Biblioteka iostream..
Strumień
Strumienie zdefiniowane standardowo.
Operatory >> i <<.
Domniemaniaw pracy strumieni zdefiniowanych standardowo.,
Uwaga na priorytet
Operatory << oraz >> definiowane przezużytkownika
"Operatorów wstawiania i wyjmowaniaze strumienia nie dziedziczy

się.

Operatory wstawiania i wyjmowania nie mogą być wirtualne. Niestety
Sterowanie formatem z że
Flagi stanu formatowania

Znaczenie poszczególnych ng sierowania formaiem
Sposoby zmiany trybu (reguł) formatowania.
Manipulatory

Manipulatory bezargumentowe
Manipulatory mające argumenty;Manipulator setwGint)..
Manipulator sel.
Manipulator setprecisioncini)
Manipulator std::setbase(int) IE
Manipulatory seliostlags, resctiosilago
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33.11.8 _ Tabele z zestawieniem manipulatorów..
33.12 Definiowanie swoich manipulatorów...
33.12.1 | Manipulator jako funkcja
33. Definiowanie manipulatoraz argumentem
33.13 — Zmiana sposobu formatowania funkcjami set, unse.
33.14 Dodatkowe funkcje do zmiany parametrów formatowi
33.14.1 | Funkcja Wil „moonman33.14.2 Funkcja składowa śl
33.14.3 Funkcja precisom
33.144 Funkcja copyimt
33.15 Nieformatowaneoperacje wejścia/wyjścia...
33.16 Omówienie funkcji wyjmujących ze strumieni
33.16.1 | Funkcjedo pracy ze znakamii napisami
33.16.2 Wczytywanie binamc- funkcja read
33.16. — Funkcja ignore.
33.16.4 Pożyteczne funkcje pomocnicze
33.16.5 , Funkcje wstawiające do strumieni.
33.17 Ćwiczenia) SRA
34 Operacje we/wy na plikach

Strumienie płynące do lub od plików
Orwieranie i zamykanie strumienia

Błędy w trakcie pracy strumienia.
Flagi stanu błędu strumienia
Funkcje do pracy na flagach błędu.
Kilka udogodnień dla sprawdzania poprawności
Ustawianie i kasowanie flag błedu strumienia
Trzy plagi, czyli „gotowiec”, jak radzić sobie z błędami

Przyklad programu pracującego na plikach.»
Przykład programu zapisującego dane teksiowoi binumie

is w trybie tekstowym :Odczytz pliku tekstowego
wre

Zapis danych w plikach binamyc
Odczyt danych z pliku binamego

Strumienie a technika rzucania wyjątków
Wybór miejsca czytania lub pisaniaw pliku

Funkcje składowe informujące o pozycji wskaźników.Wybrane funkcje składowe do pozycjonowania wskaźników.
oeycjonowane przykladzie wękzego programu"Tie — harmonijna praca dwóch strumieni
Cwiezenia waren

35 Operacje we/wy na stringach
35.1 | Strumień zapisujący do obiektu klasy Sting
35.1.1 | Przykłady ilustrujące użycie klasy osłingstrgam
35.2 Strumień czytający z obiektu klasy Sting
35. Prosty przykład użycia strumienia istingslream.
35. Strumień isfingstreama wczytywanie parametrów danych.
35.23 Wczytywanie argumentów wywoływania programu „oe

35.3 Ożenek: strumień Stingstream czytającyi zapisujący do StRNgU „mrm.353!  Przykldowy program posługując się klas Sigstoam35.4 — Ćwiczenia.
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nik programowania
Programowanie liniowe (lincame) De :
Programowanie proceduralne (czyli „orientowane funkcyjnie")
Programowaniez ukrywaniem (zgrupowaniem) danych ..

Programowanie obiektowe— programowanie bazujące ni obiekiach

Programowanie obiektowo orientowane (OO).
O wyższości programowaniaOO nad Świętami Wielkiej Noc
Obiektowo orientowane: projektowanie
Praktyczne wskazówki dotyczące projekiowania programu cesnika OO

Rekonesans, czyli rozpoznanie zagadnienia.
Fazi projektowania.. s

Etap 1. Identyfikacja zachowań systemu,
Etap2. Identyfikacja obiektów (klas obiskiów).
Elap 3. Usystematyzowanie klas obiektów
Etap4. Określenie wzajemnych zależności klas.
Etap 5. Składanie modelu, Sekwencje działań obiektówicykie

Faza implementacji mor

Przykład projektowania.
Rozpoznanie naszego zagadnienia
Projektowanie...

Elap |. Identyfikacja zachowań naszego syśi

rap2. Identyfikacja klas obiektów, z którymi mamy do czynienia.
6.8.3 Etap3. Usysiematyzowanie klas obiektów z maszego systemu...
6.8.4 Etap 4, Określamy wzajemne zależności klas
6.8.5 | Etap 5. Składamy model naszego systemu
16.9 Implementacja modelu naszego systemu.

ciowe man. 1486

rogramowanie uogólnione
Definiowanie szablonu klas.
Prosty program z szablonem klas...Osirożnie z referencją jako parańielrem zkiurnym-
Szablon do produkcji funkcji...
Cudów nie ma. Sorry. :
Jak rozmieszczać w plikach szablony klas?...
Tylko dla orłów .

Szablony klas, drugie starcie
Co może być parametrem szablonu - zwiastun.
Rozbudowany przykładz szablonem klas...

Definiowanie funkcji składowych szablonu klas
Składniki statyczne w szablonie klasy...
Obiekt klasy szabłonowej tworzony operatorem ó.
Dyrektywa using składnikiem szablonu klas...
Przeładowany operator << w szablonie klas
Jawne wywołanie desiruktora klasy szablonowej ..

Reguła SFINAE. ANC:Kiedy kompilator sięga po masz szabion kla:
Co może być parametrem szablonu? Szczegół
Parametry domniemane ....Y7.13.1 — Szablon klas z domnienianymi parametrami

17.13.2 Domniemane parametry w szablonie funkcj
7.14  Zagnieżdżeniea szablony ..

;7.14.1 — Szablon funkcji składowych zagnieżdżonyw szablonie klasy

17.14. Szablon klasy zagnieżdżony w zwykłej klasie.
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37.14.3 Szablon klasy z zagnieżdżoną definicją klasy z

37.15. Poradnik jak pisać deklaracje przyjaźniw świecie szablonów,
37.15.1 Szablon obdarza przyjaźnią swój parametr.
37.16 Użytkownik sam może specjalizować szablon klas.
37.16.1 — Kompletna (zupełna) specjalizacja szablonu klasy
37.16.2 Częściowa specjalizacja szablonu klasy .
37.16.3 Częściowa specjalizacja pozwała wybrać paramoiry pedace wskaźnika
37.17 Specjalizacja funkcji składowej szablonu klus
37.18 — Specjalizacja użytkownika szablonu funkcji
37.19 Ćwiczenia

Ą je

1565
1567

38 Posłowie.
38.1 | PerCH+ad astra

A Dodatek: Systemy liczenia.
Dlaczego komputernie liczy tak jak my!
System szesnastkowy (hoksudecymalny)
Ćwiczenia mes

Skorowidz.


