Spis tresci

Wstep

Rozdziat 1. Wprowadzenie do interfejsow uzytkownika
1.1. Interfejs UZYTKOWNIKA ......cociiiiiiiiiiiiii e 7
1.2, KOMPULET | JEJO OLOCZENIE .....c.cuvrteiiiriiiitiit ettt 10
1.3. Historia rozwoju interfejsow cztowieka z komputerem ...........cocoovveiniininciieinnccc 11
1.4. Interfejs dla 0s6b niepetnoSPrawnych .........cccceviviiiiiiii i 16

Rozdziat 2. Urzadzenia interakcji
2.1. Urzadzenia wejsciowe ..
2.2. Urzadzenia wyjsciowe .

2.3. Uwagi koncowe ........
Rozdziat 3. Style interakcji cztowieka z komputerem 33
3.1, WPTOWAAZENIE. ..otttk bbb 33
3.2. Interfejs tekstowy i JeZyKi POIECEN ......c.cccvviiiiiiiiiiiiiiic 34
3.3. Graficzny interfejs uZytkownika...........ccccocvviiiiiiiiii 36
3.3.1. CharaKteryStyka GUI .........c.couiiiiiieiiiririeieisieie sttt 37
3.3.2. Kategorie kontrolek .. . 37
BAMENU ..ot .. 39

3.4.1. Menu pojedyncze i liniowe ...

3.4.2. Menu drzewiaste i grafy menu . . 43
3.4.3. Menu stale i KONteKSOWE ........cocuiiiiiiiiiiiiici s 50
344, UWagi KONCOWE......cuoviiiiiiiiiiiii b 55

3.5. 0kna ...c.ccoevevivienrnee
3.5.1. Struktura i zawarto$¢ okna

3.5.2. ROAZAJE OKIEN......oviiiiiicict b 61
3.5.3. Zarzadzanie wieloma OKNami..........ccocuriiiiiiiiiiiiciie e 63
3.6, TKONY T KAFRIKI ...ttt 69
381 TKONY ceit bbbt 69
3.8.2. KAFEIKI ..o 72
3.7. Manipulacja bezpoSrednia ..........cccoiviiiiiiiiiiiii 73
3710 KUISOIY ottt ettt et r et 74
3.7.2. Zastosowania ManiPUIACTT .....voveveueiiiireeeirireicei e 75

3.7.3. Wady i zalety manipulacji bezpo$rednie] ..........ccocooiiieiriinniineine e 75



4 Podstawy projektowania interfejsow uzytkownika
3.8 FOMMUIAIZE ...t
3.8.1. Numer telefonu..
38.2. DALY ..ttt
383, CZaS ..o
384 WaAIULA ..o
3.8.5. UWAEE KONCOWE .....c.uiiiiiiiiieieie sttt b e
Rozdziat 4. Systemy multimedialne i multimodalne 83
4.1. Multimedia — rozw0j i ZASTOSOWANIE ......euerveuirieririiiieirieieii sttt sttt e st s sbeseseens 83
4.2. Sygnaty akustyczne 1 JeZyK Naturalily .........cccccooeriiiniiiiiiiiiiie s 86
4.2.1. InterfejSy dZWICKOWE ....ccviiiviiiriiiiiiriciires e 86
4.2.2. Systemy informacji SI0SOWE] .......ccerveiireiiiiiriiriee e 88
4.2.3. Generacja (SYNtEZA) MOWY .....oouvveueuimiuerereriresieietesstete ettt sttt sn et 88
4.2.4. ROZPOZNAWANIE STOW......euvivieriiiriiiiiteseeiesreses et 89
4.2.5. MOWA CIAZIA.....eiueitiieiiereee e 89
4.3. GeSsty...oooevvvvrenne
4.4. Uwagi koncowe
Rozdziat 5. Projektowanie interfejsu cztowiek - komputer 93
5.1, WPTOWAAZENIE ...oovieiitiieieieieeee ettt bbbttt et b ettt b et et seebenbeneas 93
5.2. Analiza zadan i UZYtKOWNIKOW.........ccoiiiiiiiiiiii 94
5.3. Projektowanie Struktury iNterfeJSU..........ccuviriimiiiiiiiiiiiiec e 95
5.4. Wybor urzadzen interfejsu i stylu interakCji .....oooovreirerininieireise e 98
5.5. Prezentacja informacji wyjsciowej
5.5.1. Diagram Gutenberga ...............
5.5.2. Projektowanie ekranOw apliKacji .......c.cocereeriiisirieiiiensesiee e 101
5.5.3. WyYDOI KOIOTOW ...ooiiiiiiiiiii e 103
5.6. Formy pomocy dla UZytKOWNIKA .........ccoeiiiiiiiieiniiie e 104
5.7. Prototypowanie i 0CeNa INEEITEJSU ........c.eiiriiriiiiiiiiciiiirec e 105
5.7.1. Narzgdzia prototypowania graficznego interfejsu uzytkownika ..........cocoeevniincnnn. 106
5.7.2. Ocena interfejsu ..
5.7.3. Uwagi koncowe
Rozdziat 6. Rzeczywistos¢ wirtualna i rozszerzona 113
6.1. RzeczyWiStOSC WITtUAINA .....oviiiiiiieiiiteiie e
6.1.1. Interfejs i interakcja
6.1.2. ZaStOSOWANIA VR ..o
6.2. Rzeczywisto$¢ rozszerzona.
6.3, UWagi KONCOWE ....ouiiiiiiiiiiiicc e
Zakonczenie
Literatura

Zrodia zdjeé

Skorowidz




