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Przechwytywanie zdarzen uptyniecia czasu (444)
Przyktadowa aplikacja interceptor (445)

Uruchomienie przyktadu interceptor (446)

Rozdziat 24. Przyktad z adapterem zasobow (449)

Adapter zasobow (449)



Ziarno sterowane komunikatami (450)
Aplikacja webowa (450)
Uruchomienie przyktadu mailconnector (450)
Przygotowania przed wdrozeniem przyktadu mailconnector (450)

Zbudowanie, spakowanie i wdrozenie przyktadu mailconnector w $Srodowisku NetBeans IDE
(451)

Zbudowanie, spakowanie i wdrozenie przyktadu mailconnector przy uzyciu narzedzia Ant (452)

Uruchomienie przyktadu mailconnector (452)

CZESC IX PRZYKEADOWE SCENARIUSZE UZYCIA (453)

Rozdziat 25. Przyktadowy scenariusz uzycia - ksiegarnia Duke'a (455)

Projekt i architektura ksiegarni Duke'a (455)

Interfejs aplikacji (456)
Encja Book korzystajgca z Java Persistence API (456)
Komponenty EJB wykorzystywane w przyktadzie (457)
Strony faceletow i zarzagdzane ziarna uzywane w przyktadowej aplikacji (457)
Wtasne komponenty i inne wtasne obiekty wykorzystywane w ksiegarni Duke'a (459)
Pliki wtasciwosci uzywane przez aplikacje (459)
Deskryptory wdrozen uzyte w przyktadowej aplikacji (460)

Uruchomienie aplikacji ksiegarnia Duke'a (461)
Budowanie i wdrazanie aplikacji w Srodowisku NetBeans IDE (461)
Budowanie i wdrazanie aplikacji przy uzyciu narzedzia Ant (461)

Uruchomienie aplikacji (462)

Rozdziat 26. Przyktadowy scenariusz uzycia - ¢wiczenia Duke'a (463)
Projekt i architektura aplikacji (463)

Interfejs gtéwny (465)



Encje Java Persistence APl wykorzystywane przez interfejs gtdwny (465)
Komponenty EJB wykorzystywane w interfejsie gtéwnym (466)
Pliki faceletow wykorzystywane w interfejsie gtéwnym (466)
Klasy pomocnicze uzywane w interfejsie gtéwnym (467)
Pliki wtasciwosci (468)
Deskryptory wdrozenia wykorzystywane przez aplikacje (469)
Interfejs administracyjny (469)
Komponenty EJB wykorzystywane przez interfejs administracyjny (469)
Pliki faceletow wykorzystywane przez interfejs administracyjny (470)
Uruchomienie przyktadowej aplikacji ¢wiczenia Duke'a (470)
Konfiguracja serwera GlassFish (470)

Uruchomienie aplikacji ¢wiczenia Duke'a (471)

Rozdziat 27. Przyktadowy scenariusz uzycia - las Duke'a (475)
Projekt i architektura aplikacji las Duke'a (476)
Projekt events (478)
Projekt entities (479)
Projekt dukes-payment (481)
Projekt dukes-resources (481)
Projekt sklepu Duke'a (481)
Projekt wysytka Duke'a (486)
Budowanie i wdrazanie aplikacji las Duke'a (488)
Zadanie przygotowawcze (489)
Zbudowanie i wdrozenie aplikacji las Duke'a w srodowisku NetBeans IDE (489)
Zbudowanie i wdrozenie aplikacji las Duke'a przy uzyciu narzedzia Ant (490)
Uruchamianie aplikacji las Duke'a (491)

Rejestracja jako klient sklepu (491)



Zakup produktéw (491)
Zatwierdzenie wysytki produktu (492)

Utworzenie nowego produktu (492)

Skorowidz (495)



