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o Ustanawianie obiektu queue (673)  
o Funkcje składowe klasy queue (674) 

• Używanie klasy STL priority_queue (676) 
o Ustanawianie obiektu priority_queue (677)  
o Funkcje składowe klasy priority_queue (678) 

• Podsumowanie (682) 
• Pytania i odpowiedzi (682) 
• Warsztaty (682) 

o Quiz (682)  
o Ćwiczenia (683) 

Lekcja 25. Praca z opcjami bitowymi za pomocą STL (685) 



• Klasa bitset (685) 
o Ustanowienie klasy std::bitset (685) 

• Używanie klasy std::bitset i jej elementów składowych (687) 
o Operatory std::bitset (687)  
o Metody składowe klasy std::bitset (687) 

• Klasa vector<bool> (691) 
o Ustanowienie klasy vector<bool> (691)  
o Używanie klasy vector<bool> (692) 

• Podsumowanie (693) 
• Pytania i odpowiedzi (694) 
• Warsztaty (694) 

o Quiz (695)  
o Ćwiczenia (695) 

Część V: Zaawansowane koncepcje C++ 
Lekcja 26. Sprytne wskaźniki (699) 

• Czym są sprytne wskaźniki? (699) 
o Na czym polega problem związany z używaniem wskaźników 

konwencjonalnych? (700)  
o W jaki sposób sprytne wskaźniki mogą pomóc? (701) 

• W jaki sposób są implementowane sprytne wskaźniki? (701) 
• Typy sprytnych wskaźników (703) 

o Kopiowanie głębokie (704)  
o Mechanizm kopiowania przy zapisie (COW) (706)  
o Sprytne wskaźniki zliczania odniesień (706)  
o Sprytne wskaźniki powiązane z licznikiem odniesień (707)  
o Kopiowanie destrukcyjne (708) 

• Używanie klasy std::auto_ptr (710) 
• Popularne biblioteki sprytnych wskaźników (712) 
• Podsumowanie (713) 
• Pytania i odpowiedzi (713) 
• Warsztaty (714) 

o Quiz (714)  
o Ćwiczenia (715) 

Lekcja 27. Strumienie (717) 

• Przegląd strumieni (717) 
o Hermetyzacja przepływu danych (718)  
o Buforowanie (719) 

• Strumienie i bufory (721) 
• Standardowe obiekty wejścia-wyjścia (722) 
• Przekierowywanie standardowych strumieni (722) 
• Wejście z użyciem cin (723) 

o Wejściowe ciągi tekstowe (725)  
o Problemy z ciągami tekstowymi (725)  
o Wartość zwracana przez cin (728) 

• Inne funkcje składowe w dyspozycji cin (729) 
o Wprowadzanie pojedynczych znaków (729)  



o Odczytywanie ciągów tekstowych z wejścia standardowego (732)  
o Użycie cin.ignore() (735)  
o Funkcje peek() oraz putback() (737) 

• Wyjście poprzez cout (738) 
o Zrzucanie zawartości bufora (739)  
o Funkcje obsługujące wyjście (739)  
o Manipulatory, znaczniki oraz instrukcje formatowania (741) 

• Strumienie kontra funkcja printf() (747) 
• Wejście i wyjście z użyciem plików (751) 

o ofstream (751)  
o Stany strumieni (751)  
o Otwieranie plików dla wejścia i wyjścia (751)  
o Zmiana domyślnego zachowania obiektu ofstream w trakcie otwierania pliku 

(753) 
• Pliki binarne a pliki tekstowe (756) 
• Przetwarzanie linii polecenia (759) 
• Podsumowanie (763) 
• Pytania i odpowiedzi (763) 
• Warsztaty (764) 

o Quiz (765)  
o Ćwiczenia (765) 

Lekcja 28. Obsługa wyjątków (767) 

• Pluskwy, błędy, pomyłki i "psujący się" kod (767) 
o Sytuacje wyjątkowe (768) 

• Wyjątki (770) 
o Jak używane są wyjątki (771)  
o Zgłaszanie własnych wyjątków (775)  
o Tworzenie klasy wyjątku (777) 

• Umiejscowienie bloków try oraz bloków catch (781) 
• Sposób działania przechwytywania wyjątków (781) 

o Wychwytywanie więcej niż jednego rodzaju wyjątków (782)  
o Hierarchie wyjątków (785) 

• Dane w wyjątkach oraz nazwane obiekty wyjątków (789) 
• Wyjątki i wzorce (796) 
• Wyjątki bez błędów (799) 
• Błędy i usuwanie błędów (800) 

o Punkty wstrzymania (801)  
o Śledzenie wartości zmiennych (801)  
o Sprawdzanie pamięci (802)  
o Asembler (802) 

• Podsumowanie (802) 
• Pytania i odpowiedzi (803) 
• Warsztaty (804) 

o Quiz (804)  
o Ćwiczenia (805) 

Lekcja 29. Więcej informacji na temat preprocesora (807) 



• Preprocesor i kompilator (807) 
• Użycie dyrektywy #define (808) 

o Użycie #define dla stałych (808)  
o Użycie #define do testowania (809)  
o Dyrektywa #else preprocesora (810) 

• Dołączanie i wartowniki dołączania (811) 
• Manipulacje ciągami tekstowymi (813) 

o Zamiana na ciąg tekstowy (813)  
o Konkatenacja (813) 

• Makra predefiniowane (814) 
• Makro assert() (814) 

o Debuggowanie za pomocą makra assert() (816)  
o Makro assert() a wyjątki (817)  
o Efekty uboczne (817)  
o Niezmienniki klas (818)  
o Wyświetlanie wartości tymczasowych (824) 

• Operacje na bitach (825) 
o Operator AND (826)  
o Operator OR (826)  
o Operator wyłączający OR (827)  
o Operator negacji (827)  
o Ustawianie bitów (827)  
o Zerowanie bitów (828)  
o Zmiana stanu bitów na przeciwny (828)  
o Pola bitowe (829) 

• Styl programowania (832) 
o Wcięcia (833)  
o Nawiasy klamrowe (833)  
o Długość linii oraz długość funkcji (833)  
o Instrukcje switch (834)  
o Tekst programu (834)  
o Nazwy identyfikatorów (835)  
o Pisownia nazw i zastosowanie w nich wielkich liter (836)  
o Komentarze (836)  
o Konfiguracja dostępu (837)  
o Definicje klas (838)  
o Dołączanie plików (838)  
o Używanie makra assert() (838)  
o Używanie modyfikatora const (838) 

• Następne kroki w programowaniu C++ (839) 
o Gdzie uzyskać pomoc i poradę (839)  
o Tematy powiązane z C++: rozszerzenie Managed C++, C# oraz platforma 

.NET firmy Microsoft (840) 
• Podsumowanie (841) 
• Pytania i odpowiedzi (841) 
• Warsztaty (843) 

o Quiz (843)  
o Ćwiczenia (843) 



Dodatki 
Dodatek A: Praca z liczbami: dwójkowo i szesnastkowo (847) 

• Inne podstawy (848) 
• Konwersja na inną podstawę (849) 

o Dwójkowo (851)  
o Dlaczego podstawa 2? (852)  
o Bity, bajty, nible (852)  
o Co to jest KB? (853)  
o Liczby dwójkowe (853) 

• Szesnastkowo (853) 

Dodatek B: Słowa kluczowe C++ (859) 
Dodatek C: Kolejność operatorów (861) 
Dodatek D: Odpowiedzi (863) 
Skorowidz (919) 


