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o Kontrolka WrapPanel (643)
« Obstuga zdarze(643)
Powigzanie kontrolek z danymi (644)
o Przekazywanie danych (644)
o Wyswietlanie listy danych (645)
- Style i formatowanie kontrolek (649)
Podsumowanie (651)
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Czesé VI: Projektowanie interfejséw uzytkownika w oparciu o strony internetowe (653)
Rozdziat 27. Tworzenie aplikacji sieciowych za ponoa ASP.NET (655)

Model aplikacji sieciowej (656)
o Wysokopoziomowy model aplikacji sieciowej (656)
o Gdzie znajduje sikod C# aplikaciji sieciowej? (657)
o Skalowalndé¢ i zargdzanie stanem (657)
o Czas reakcji aplikacji (658)
o Korzysci z zastosowania ASP.NET (659)
- Tworzenie projektu ASP.NET w VS2008 (660)
- Strona ASP.NET (661)
o Elementy formularza (661)
o Kod ukryty i cyklzycia strony (664)
« Kontrolki (667)
o Kontrolki serwerowe (667)
o Kontrolki HTML (669)
« Zarzdzanie stanem (669)
o Application - globalny stan aplikacji (670)
Cache - przechowywanie informacji, ktore ina aktualizowa (671)
Context - przechowywanie stanu pojedynczegania (672)
Pliki cookie (672)
Session - informacjezytkownika (673)
ViewState - informacje o stanie strony (673)
o Strony wzorcowe i kontrolkizytkownika (674)
« Nawigacja (678)
o Rozmieszczenie elementéw za pomptiku web.sitemap (679)
o Nawigacja za pomadkontrolki Menu (680)
o Implementacja kontrolki TreeView (681)
o Wykorzystaniesciezki nawigacji (684)
«  Wykorzystywanie tematéw (685)
o Tworzenie tematu (685)
o Tworzenie skérek (686)
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o Tworzenie arkuszy stylow (687)
Zabezpieczanie witryny (688)
Prezentacja danych (691)

o Tworzenie obiektu biznesowego (691)

o Przyktad powdzania danych (692)

o Powigzanie danych za pomg&ontrolki ObjectDataSource (693)
Podsumowanie (695)

Rozdziat 28. Wykorzystanie ASP.NET AJAX w aplikacjah sieciowych (697)

Czym jest AJAX? (698)
Tworzenie witryny z wykorzystaniem ASP.NET AJAX &9
Cykl zycia strony AJAX (700)
Wykorzystywanie bibliotek skryptowych (701)
Kontrolki ASP.NET AJAX (703)
o Kontrolka UpdatePanel (704)
o Kontrolka UpdateProgress (705)
o Kontrolka Timer (706)
Dostp do kontrolek z poziomu kodu JavaScript (707)
o Kontrolki z identyfikatorami prostymi (707)
o Kontrolki z identyfikatorami ztéonymi (709)
Wywotanie ustugi sieciowej zayciem ASP.NET AJAX (714)
o Zai przeciw wykorzystaniu technologii AJAX z usargi sieciowymi (714)
o Wykorzystanie technologii AJAX z ustugami sieciowy(nl5s)
Podsumowanie (718)

Rozdziat 29. Tworzenie zaawansowanych aplikacji ss@wych za pomog Silverlight

(721)

Z czego sktada siSilverlight? (722)
o Miejsce WPF i XAML w technologii Silverlight (722)
o Zaleznosci pomiedzy Silverlight a ASP.NET, JavaScript i AJAX (723)
Projekty Silverlight wsrodowisku VS2008 (723)
o Tworzenie projektu Silverlight (724)
o Elementy projektu Silverlight (724)
Obstuga zdarzew aplikacji Silverlight (728)
o Kod obstugi zdarzenia kontrolki Silverlight (730)
o Silverlight izrédta danych (731)
Prezentacja plikbw multimedialnych (734)
o Wykorzystanie kontrolki MediaPlayer w formularzui&acji sieciowej (734)
o Zarzdzanie kontrolg MediaElement z poziomgzyka C# (736)
Animacja elementow interfejsuzytkownika (738)
Podsumowanie (740)

Czes¢ VII: Komunikacja za pomoca technologii dostpnych w .NET (741)
Rozdziat 30. Technologie komunikacji sieciowej w .EIT (743)

Implementacja programu z wykorzystaniem gniazd 744
o Program serwera (744)
o Program klienta (747)



Implementacja programu z wykorzystaniem protokolurR (751)
Transfer plikow za pomagrotokotu FTP (753)

o Umieszczanie plikbw w serwerze FTP (753)

o Pobieranie plikow z serwera FTP (755)
Wysytanie wiadoméci za pomog protokotu SMTP (757)

o Sposob na szybkie wystanie wiadaitioe-mail (757)

o Wysylanie wiadomgci z zakhcznikami (758)
Podsumowanie (758)

Rozdziat 31. Tworzenie ustug dla systemu Windows §7)

- Tworzenie projektu ustugi w VS2008 (762)
o Kreator Windows Service Wizard (762)
o Elementy projektu ustugi dla Windows (762)
« Tworzenie kodu ustug dla Windows (765)
o Przestaniane metody w ustugach dla Windows (765)
o Implementacja metod ustugi (767)
o Konfiguracja ustugi (770)
+ Instalowanie ustugi w systemie Windows (771)
o Konfiguracja komponentu ServiceProcessinstallefL77
o Konfiguracja komponentu Servicelnstaller (772)
o Wdrazanie ustugi (773)
« Kontroler komunikacji z ustug(774)
« Podsumowanie (776)

Rozdziat 32. Technologia .NET Remoting (777)

+ Podstawy technologii Remoting (778)
o Serwer w technologii Remoting (779)
o Klient w technologii Remoting (781)
o Uruchomienie aplikacji (784)

« Kanalty (788)

« Zarzdzaniezyciem obiektow (791)

+ Podsumowanie (793)

Rozdziat 33. Tworzenie tradycyjnych ustug sieciowytASMX (795)

- Podstawy ustug sieciowych (796)

o Technologie ustug sieciowych (796)

o Prosta ustuga sieciowa (797)

o Wyswietlanie informacji o ustudze sieciowej (798)
«  Wykorzystywanie ustug sieciowych (802)
+ Podsumowanie (807)

Rozdziat 34. Tworzenie ustug sieciowych z wykorzyatiem WCF (809)

« Tworzenie aplikacji WCF w VS2008 (810)
« Kontrakt ustugi sieciowej (812)
o Interfejs ustugi WCF (812)
o Deklaracja atrybutu ServiceContract (814)



o Deklaracja atrybutéw OperationsContract (815)
o Tworzenie kontraktéw danych (815)
« Implementacja logiki ustugi sieciowej (817)
- Konfigurowanie ustugi sieciowej (819)
o Element service (820)
o Element endpoint (punkt keowy) (820)
o Element behavior (821)
«  Wykorzystywanie ustugi sieciowej (822)
o Referencja do ustugi (822)
o Tworzenie kodu aplikacji klienta w celu wywotanistugi sieciowej (823)
« Podsumowanie (824)

Czesé VIII: Architektura i projektowanie aplikacji (825)
Rozdziat 35. Kreator klas - Visual Studio 2008 ClasDesigner (827)

« Wizualizacja kodu (828)

o Prezentacja obiektow (828)

o Prezentacja zwzkow, dziedziczenia i interfejsow (831)
« Tworzenie modelu obiektowego za pormoarzdzia Class Designer (834)
« Podsumowanie (839)

Rozdziat 36. Wzorce projektowe w C# (841)

« Przeghd wzorcow projektowych (842)
Wzorzec lterator (842)
o Implementacja interfejsu IEnumerable (843)
o Implementacja interfejsu IEnumerator (844)
o Wykorzystanie iteratora (849)
o Niezwykte zachowaniegbli foreach (850)
o Uproszczenie wzorca lterator z wykorzystaniem ttatav C# (853)
Wzorzec Proxy (854)
o Przykiad wzorca Proxy (855)
o Uzycie obiektu Proxy (857)
+ Wzorzec Template (858)
o Wykorzystanie wzorca Template w .NET Framework {859
o Przyktad implementacji wzorca Template (860)
Podsumowanie (863)

Rozdziat 37. Tworzenie systemdéw wielowarstwowych §8)

« Problemy zwazane z technologiRAD (866)
o Aplikacja RAD w pe¢ minut (866)
o Narzdzia RAD a tworzenie wydajnych rozyzian (867)
« Architektura wielowarstwowa (869)
o Architektura aplikacji (869)
o Architektura wielowarstwowa - podziat logiczny (§69
o Architektura warstwowa - podziat fizyczny (871)
o Podejcie do architektury aplikacji (872)
« Przyktady architektury wielowarstwowej (872)



o Aplikacje wielowarstwowe, umieszczone w pojedynd¢zgomponentach
(873)
o Aplikacje wielowarstwowe, umieszczone w kilku kormgotach (880)
« Podsumowanie (884)

Rozdziat 38. Windows Workflow (885)

- Tworzenie projektu aplikacji przebiegu (886)
« Tworzenie sekwencji przebiegu (887)
o Tworzenie przebiegu (887)
o Kod wygenerowany dla przebiegu (890)
- Tworzenie przebiegu stanéw (891)
o Model przebiegu stanéw wizyty lekarskiej (892)
o Tworzenie przebiegu stanéw (892)
o Przekazywanie informacji pogdzy hostem a przebiegiem za pomoc
ExternalDataExchangeService (894)
o Obstuga zdarzew przebiegu standw (899)
« Podsumowanie (903)

Czesé IX: Przeglad biblioteki .NET Framework Class Library (905)
Rozdziat 39. Zarzadzanie procesami i vgtkami (907)

- Zarzdzanie procesami z wykorzystaniem biblioteki .NRU])
o Uruchamianie nowego procesu (909)
o Praca z uruchomionymi procesami (912)
+  Wielowgtkowos¢ (914)
o Tworzenie nowych ytkow (914)
o Uruchomienie wtku - wariant uproszczony (915)
o Przekazywanie parametrow dgtkow (915)
o Obiekt ThreadPool (916)
« Synchronizacja wtkéw (917)
o Instrukcja lock (917)
o Klasa Monitor - rzeczywista implementacja instrukegk (918)
o Zachowanie rownowagi pogdzy watkami zapisu i odczytu (919)
« Podsumowanie (921)

Rozdziat 40. Tworzenie r@nych wersji jezykowych aplikacji (923)

« Pliki zasobdw (924)
o Tworzenie pliku zasobow (924)
o Zapis do pliku zasobow (927)
o Odczyt z pliku zasobow (928)
o Konwersja pliku zasobéw (929)
o Tworzenie zasobow graficznych (931)
+ Ustawienia regionalne (936)
o Implementacja ustawiedla wielu regionéw (937)
o Wyszukiwanie zasobow (942)
« Podsumowanie (943)



Rozdziat 41. Uywanie mechanizmu Interop (ustugi P/Invoke i COM) oaz tworzenie
kodu nienadzorowanego (945)

Kod nienadzorowany (946)
Znaczenie pegia "kod nienadzorowany" (947)
Magia wskanikow (947)
Operator sizeof() (951)
Operator stackalloc (952)
o Instrukcja fixed (954)
Ustuga Platform Invoke (957)
Komunikacja z komponentami COM w .NET (959)
o Wczesne wjzanie (959)
o Pd&ne wizanie (961)
Udostpnianie komponentéérodowiska .NET w formie komponentow COM (962)
Wprowadzenie do obstugi ustug COM+ (964)
o Transakcje (966)
o Aktywacja kompilacji JIT (967)
o Tworzenie puli obiektow (968)
o Inne ustugi (969)
Podsumowanie (969)
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Rozdziat 42. Debugowanie aplikacji z wykorzystanienypow przestrzeni
System.Diagnostics (971)

Debugowanie w formie podstawowej (973)
Debugowanie warunkowe (974)

Sledzenie dziatania programu (977)

Tworzenie asercji (979)

Wykorzystywanie wbudowanych licznikéw wydafoo (980)
Implementacja zegaréw (987)

Tworzenie wiasnego licznika wydajim (988)

Analiza wydajnéci na podstawie zebranych prébek (997)
Podsumowanie (1005)

Czes¢ X: Wdra zanie kodu (1007)
Rozdziat 43. Zlaenia i wersjonowanie (1009)

Sktadniki ztazenia (1010)
o Pliki manifestu (1011)
o Atrybuty (1011)
Funkcjonalnéci ztozen (1013)
o ldentyfikacja (1014)
o Zakres (1014)
o Wersjonowanie (1014)
o Zabezpieczenie (1014)
Konfiguracja (1016)
o Sekcja Startup (1016)
o Sekcja Runtime (1017)
Wdrazanie ztaen (1019)
Podsumowanie (1019)



Rozdziat 44. Zabezpieczanie kodu (1021)

« Zabezpieczanie dagiu do kodu (1022)

Dowody (1022)

Uprawnienia (1023)

Grupy kodowe (1023)

Poziomy zabezpiecag1025)

Zadania uprawnig (1026)

Implementacja zasad bezpieagiva (1028)

- Zabezpieczanie za pompdl (1031)

+ Narzdzia zwgzane z systemami zabezpiet££033)
« Podsumowanie (1033)
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Rozdziat 45. Tworzenie pakietow instalacyjnych wrodowisku Visual Studio 2008
(1035)

- Kreator tworzenia programéw instalacyjnych w VS2Q0836)

- Dodatkowe ustawienia konfiguracyjne programu irzstgihego (1039)
o System plikow (1039)

Zapisy w rejestrze (1040)

Typy plikow (1040)

Interfejs wytkownika (1040)

Warunki instalacji (1042)

Akcje niestandardowe (1042)

« Podsumowanie (1043)
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Rozdziat 46. Wdrazanie aplikacji desktopowych (1045)

- Wdrozenie aplikacji z wykorzystaniem ClickOnce (1046)
« Konfigurowanie nargdzia ClickOnce (1049)
« Podsumowanie (1050)

Rozdziat 47. Rozpowszechnianie aplikacji sieciowyqi051)

« Anatomia aplikacji sieciowej (1052)

- Tworzenie serwera aplikacji sieciowych (1052)

« Tworzenie katalogu wirtualnego (1054)

- Wdrazanie aplikacji w serwerze (1055)

+ Publikowanie aplikacji sieciowej bezfrednio zesrodowiska VS2008 (1056)
« Podsumowanie (1057)

Czes¢ XI: Dodatki (1059)
Dodatek A: Opcje kompilatora (1061)

« Opcje zaawansowane (1062)
+ Opcje dla ztaen (1063)

Dodatek B: System pomocy w .NET Framework (1065)

. Ksigzka (1066)



+ Indeks (1066)

- Dokumentacja .NET Framework Class Library (1067)
« Mechanizmy wyszukiwania (1067)

« Ulubione strony internetowe (1068)

+ Podsumowanie (1068)

Skorowidz (1069)



