Wprowadzenie do tréojwymiarowosci (9)

1. Jak postugiwac sie programami typu CAD (17)

Kostka widokdéw (17)

Wstgzka (18)
Menu gtéwne (18)
Menu pomocy (18)
Logowanie (19)

Sterowanie za pomocg myszy (20)
Zaznaczanie (20)
Zaznaczanie kilku obiektow naraz (20)
Orbitowanie (20)

Prawostronny pasek narzedziowy (20)
Przesuwanie (Pan) (21)
Orbitowanie (Orbit) (21)
Przyblizanie (Zoom) (22)

Drzewo projektu (22)

2. 123D Sculpt+ (23)
Rozpoczynamy prace w 123D Sculpt+ (23)
Wyszukiwanie modeli upublicznianych przez cztonkdw spotecznosci Sculpt+ (24)
Przycisk Me (25)
Przycisk Create (26)
Budowanie od podstaw (26)
Przestrzen robocza szkieletu (28)
Menu (28)
Undo (28)
Redo (28)
Help (29)
Reset Camera (29)
Nawigowanie w trybie szkieletowym (29)
Przyblizanie i oddalanie widoku (29)
Przesuwanie widoku (29)
Edycja szkieletu (29)
Tworzenie (29)
Usuwanie, wycinanie, kopiowanie i wklejanie (30)
Dodawanie stawéw (30)
taczenie stawow (30)
Przemieszczanie stawéw (30)
Ksztattowanie szkieletu (31)
Obracanie (31)
Skalowanie (31)
Wypalanie (32)
Przestrzen robocza rzezbienia i malowania (32)
Rzezbienie (32)
Powrdt do gtéwnej przestrzeni rzezbienia (33)
Rzezbienie przez wypychanie (33)
Rzezbienie przez drazenie (33)
Woygtadzanie (34)
Wyostrzanie (34)



Sptaszczanie (34)
Chwytanie (34)
Symetria (35)

Tryb Color Paint (malowanie) (35)
Narzedzia trybu Color Paint (37)

Opcje probek koloréw (37)

Opcje pedzli (37)

Pedzel twardy (Hard Brush) (38)
Pedzel miekki (Soft Brush) (38)
Wiecej pedzli (More Brushes) (38)

Teksturowanie przez pocieranie (39)

Wybér obrazu (39)

Zdjecie (40)

Zdjecie wprost z aparatu (40)
Wzorek (40)

Twarz (41)

Oczy (41)

Szara, cetkowana tekstura (41)
Trzy gwiazdki (41)

Ukrywanie obrazu (42)

Tryb ustawiania pozy (42)
Narzedzie Pose (pozuj) (42)
Narzedzie Orient (kieruj) (43)

Tryb Srodowiska (43)

Tryb publikacji i wytwarzania (44)

3. 123D Meshmixer (45)
Do czego moze stuzyé Meshmixer? (46)
Rozpoczynanie pracy (46)
Import (importuj) (46)
Open (otwérz) (46)
123D (47)
Import Bunny (importuj krélika) (47)
Import Sphere (importuj sfere) (47)
Import Plane (importuj ptaszczyzne) (47)
Keyboard Shortcuts (skréty klawiszowe) (47)
Cwiczenie: Uszczelnianie krélika (47)
Etap 1. Zaimportuj krélika (48)
Etap 2. Znajdz otwor (48)
Etap 3. Zatataj dziure (50)
Drukowanie (50)
Pasek narzedziowy (51)
Import (importuj) (51)
Meshmix (mieszaj siatki) (52)
Biblioteka My Parts (elementy witasne) (54)
Select (zaznacz) (54)
Sculpt (rzezbij) (56)
Edit (edytuj) (56)
Analysis (analiza) (58)
Inspirujace projekty z Meshmixera (59)

4. 123D Design (61)



Instalacja i przygotowanie do pracy (63)

Poruszanie sie po programie (64)

Na poczatek: zabawa z klockami (65)
Etap 1. Utworz prostokat na ptaszczyznie gtéwnej (66)
Etap 2. Przeksztat¢ prostokat w obiekt 3D (67)
Etap 3. Zmodyfikuj model (67)

Biblioteka podzespotéw (70)

Modelowanie od podstaw (71)

Menu gtéwne (74)

New (nowy) (74)

Open (otwoérz) (74)

Insert (wstaw) (74)

Import SVG (importuj SVG) (74)
Save (zapisz) (75)

Save a Copy (zapisz kopie) (75)
Export (eksportuj) (75)

Send To (wyslij do) (75)

3D Print (drukuj w 3D) (75)

Exit (wyjdz) (75)

Przybornik gtéwny (75)

Undo i Redo (cofnij i pondéw) (76)
Transform (przeksztaté) (76)

Narzedzia konstruktorskie (76)
Primitives (figury elementarne) (76)
Sketch (szkic) (77)

Construct (konstrukcja) (92)
Modify (modyfikacja) (102)
Pattern (szyk) (103)
Grouping (grupowanie) (109)
Combine (tgczenie) (109)
Text (tekst) (109)

Snap (przycigganie) (110)
Material (materiat) (110)

Cwiczenie: klucz do sukcesu (111)

Cwiczenie: korpus gitary (112)

Cwiczenie: tworzenie bryty przez obracanie ksztattu (114)

Zadanie: zbuduj domek dla ptakéw (116)

Co dalej? (116)

5. 123D Make (119)

Rozpoczynanie pracy (119)

Menu (120)
New (nowy) (121)
Open Example Shape (otworz ksztatt przyktadowy) (121)
Open (otwérz) (121)
Save (zapisz) (121)
Save a Copy (zapisz kopie) (123)
Export Mesh (eksportuj siatke) (123)
3D Print (druk 3D) (124)
Exit (wyjscie) (124)

Panel Model (model) (124)
Przycisk Import (importuj) (124)



Przycisk z ikong oka (125)
Przycisk Rotate (obré¢) (125)
Panel Manufacturing Settings (ustawienia produkcyjne) (125)
Przycisk z ikong kota zebatego (125)
Przycisk z ikong otéwka (126)
Lista ustawien (126)
Panel Object Size (rozmiar obiektu) (126)
Units (jednostki) (127)
Original Size (rozmiar pierwotny) (127)
Uniform Scale (skalowanie proporcjonalne) (127)
Panel Construction Technique (metoda konstrukcji) (127)
Stacked Slices (naktadane ptaty) (128)
Interlocked Slices (ptaty zazebiane) (129)
Curve (krzywa) (130)
Radial Slices (ptfaty radialne) (130)
Folded Panels (panele zginane) (132)
Vertex Count (liczba wierzchotkdw) (132)
Face Count (liczba scianek) (133)
Add/Remove Seams (dodaj/usun szwy) (134)
Joint Type (rodzaj potgczenia) (134)
Slice Distribution (rozktad ptatow) (136)
Slice Direction (kierunek ciecia) (139)
Modify Form (modyfikowanie formy) (139)
Assembly Steps (kolejnos¢é montazu) (142)
Get Plans (pozyskiwanie planow) (142)

6. 123D Catch (145)
Jak dziata aplikacja 123D Catch? (145)
Skanowanie z uzyciem aplikacji Catch - podstawy (147)
Do dzieta! Fotografujemy! (149)
Etap 1. Sesja probna (149)
Etap 2. Sprawdzanie i korekta oswietlenia (150)
Etap 3. Skanowanie obiektu (151)
Etap 4. Przygotowanie do zdjec¢ (152)
Etap 5. Sesja zdjeciowa (152)
Etap 6. Przetwarzanie (153)
Etap 7. Sprawdzanie rezultatow (155)
Czyszczenie skanu 3D (155)
Drukowanie w 3D (156)
Co dalej? (156)

Skorowidz (157)



