Przedmowa (15)

Stowo wsepne (17)

Podziekowania (21)

O autorach (21)

Czesé I: Wprowadzenie (23)

1. Bogate aplikacje internetowe (25)

Odbiorcy (26)

Zawarta¢ (26)

Reakcje na dziataniazytkownikow (28)
Prezentacja (29)

o
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Kolor (29)

Ruch (30)

Typografia (30)
Ikonografia (31)
Warstwy i gkbia (32)
Elementy zewegtrzne (33)

Podsumowanie (34)

2. Adobe Flex i AIR (35)

Framework Flex 3.0 (36)

(0]
(0]
(0]
(0]

Dynamiczny uktad graficzny (36)
Rozbudowa wizualnych komponentéw (36)
Wiasny wyghd (36)

Potga ruchu (37)

Budowanie aplikacji we Fleksie (38)

(0]
(0]
(0]

Flex 3 SDK i kompilator MXML-a (38)
Pakiet Adobe Creative Suite (39)
Dystrybuowanie fleksowych aplikacji (39)

Podsumowanie (40)

Czesé Il: Framework Flex 3 (41)
3. Dynamiczny uktad graficzny (43)

Wprowadzenie do uktadow graficznych we Fleksie (44)
Automatyczne rozmieszczanie (45)

(0]
(0]
(0]
(0]
(0]

Uktad liniowy (45)

Uktad wielowymiarowy (46)

Wypetnienie i luki (46)

Wykluczanie komponentéw z uktadu automatycznegd (47
Korzystanie z kontrolki Spacer (47)

Rozmieszczanie bezwzglne (47)

(0]
(0]

Okreslanie potaenia komponentu jako wspdtianych kartezjaskich (48)
Okreslanie potaenia komponentu za pompukiadu z wymuszeniami (49)

Zmiana rozmiaru komponentow (51)
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Okredlanie rozmiaru w pikselach (52)

Okreslanie rozmiaru w procentach (52)

Przekazanie zadania oklania rozmiaru komponentom (53)
Jak wymuszenia potenia wptywag na rozmiar? (53)



Korzystanie z przewijania (54)
Podsumowanie (57)

4. Style (59)

Wprowadzenie do wigiwosci styléw (59)

o Dziedziczenie (60)

o Typy danych i formaty (61)
Umieszczanie stylow bezgednio w kodzie (61)
Stosowanie stylow za pomp€SS (63)

o Lokalne i zewstrzne arkusze stylow (63)

o Selektory CSS (64)

o R&znice medzy CSS we Fleksie ¢zyku HTML (65)
Pierwszéstwo stosowania stylow (66)

Praca ze stylami wexzyku ActionScript (70)

o Tworzenie widetow ze stylami (71)

o Wykorzystanie klasy StyleManager (72)
Definiowanie styléow w widoku Design (73)
Widok Design dla CSS (76)

Motywy (77)
Podsumowanie (78)

5. Skorki - rozwigzania graficzne (79)

Rdéznice medzy grafilg bitmapows a wektorovy (81)
Osadzanie grafiki we Fleksie 3 (83)
Stosowanie 9-polowej siatki skalowania (84)

o Ustawianie 9-polowej siatki (85)

Konwencje nazewnicze w procesie importowania sk@@e&k

o Gtéwne zasady (87)

o Nazywanie selektorow klas (88)

o Nazywanie komponentdéw sktadowych (88)
Korzystanie z kreatora importowania skorek (90)
Praca ze skérkami w widoku projektu arkusza CS$ (92
Szablony skorek (93)
taczenie nargdzi (94)

Podsumowanie (95)

6. Skorki - rozwigzania programowe (97)

Wprowadzenie do funkcji rysagych (98)

o Wyjasnienie sposobu rysowania obryséw (98)
Tworzenie skorki programowej (99)

o Wybor klasy bazowej (100)

o Implementowanie interfejséw (101)

o Przestanianie metod (102)
Miary w skorkach programowych (104)
Podsumowanie (105)

7. Komponenty list i nawigacji (107)



Komponenty list (108)
o Komponenty List, HorizontalList oraz TileList (109)
o Komponent Tree (110)
o Komponent DataGrid (110)
o Komponent Menu (111)
Elementy rendergge i edycyjne (111)
o Stosowanie elementéw rendeywych lub edycyjnych typu drop-in (112)
o Wplatanie elementéw rendegaych lub edycyjnych (113)
o Tworzenie elementu rendegaggo jako osobnego komponentu (114)
o Tworzenie elementu rendegaggo dla komponentow Tree i Menu (115)
Kontrolki nawigacyjne (115)
o Kontrolka ButtonBar (118)
o Kontrolka ToggleButtonBar (118)
o Kontrolka TabBar (118)
o Kontrolka LinkBar (119)
Kontenery nawigacyjne (119)
Okredlanie etykiet i ikon (122)
Wykorzystanie komponentdw list w nawigacji (122)
Podsumowanie (123)

8. Wskazowki i kursory (125)

Nauka na przyktadzie (126)
Ikony (127)
o Wstawianie ikon (127)
o Ustalanie poteenia ikon (128)
Ramka aktywnej kontrolki (129)
Podpowiedzi (131)
Tworzenie podpowiedzi (131)
Podpowiedzi zwgzane z ddami (132)
Podpowiedzi zwgzane z danymi (133)
Podpowiedzi zwjzane z paskiem przewijania (135)
o Modyfikowanie stylow i skérek podpowiedzi (136)
Korzystanie z klasy ToolTipManager (137)
o Programistyczne tworzenie podpowiedzi (137)
o Dostosowanie zalmosci czasowych i ruchu podpowiedzi (138)
Kursory (140)
o Klasa CursorManager (141)
Podsumowanie (142)
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9. Czcionki i tekst (143)

Zwro¢ uwag na tekst (143)
Stosowanie czcionek w aplikacji (144)
o Czcionki urgzdzenia (145)
o Czcionki systemowe (145)
Osadzanie czcionek (146)
o Osadzanie lokalnej czcionki (146)
o Osadzanie pliku czcionki TTF lub OTF (147)
Korzystanie z czcionek osadzonych w pliku SWF (147)



Zaawansowane ustawienia antyaliasingu (148)
Wyznaczenie zakresu znakéw do osadzenia (148)
o Zakres osadzanych znakéw w deklaracji @font-fad®)1
o Zakres osadzanych znakow we Flashu (149)
Praca z czcionkami w widoku projektowania CSS (150)
Dbanie o jednolity wygld tekstu (151)
Praca z tekstem (152)
o Rozmieszczanie tekstu (152)
Tekst formatowany znacznikami HTML (152)
o Przypisywanie tekstu formatowanego znacznikami HT(#43)
o Formatowanie za pomgznacznikéw HTML (154)
o Arkusze stylow w HTML (156)
Podsumowanie (157)

10. Filtry i mieszanie koloréw (159)

Filtry (159)
Praca z filtrami (160)
Wiasciwosci filtrow (162)
Stosowanie filtrow (163)

o Korzystanie ze znacznikéw filtrow (164)

o Korzystanie z tablicy filtréw (165)

o Stosowanie filtrow za pomagezyka ActionScript (166)
Tryby mieszania kolorow (166)

o Stosowanie mieszania koloréw (168)
Podsumowanie (169)

11. Efekty i przejscia (171)

Korzystanie z efektow i prz&j (171)
o Rozwane wywanie efektow (172)
o Przyktady wz¢te zzycia (173)
Efekty (174)
Stosowanie efektow (175)
o Okreslanie docelowych komponentéw (177)
Wyzwalanie efektu (177)
Zdarzenia rozpoczyngge i kaczace efekt (178)
Dostosowywanie efektu (179)
Ustalanie czasu trwania efektu i liczby powtdr£&79)
o Kontrola odtwarzania (180)
Efekty zlazone (180)
Funkcje dynamiki (182)
o Korzystanie z funkcji dynamiki (183)
o Tworzenie wiasnej funkcji dynamiki (184)
o Wykorzystywanie wtasnej funkcji dynamiki (185)
Wielokrotne wykorzystywanie efektéw (186)
Efekty powgzane z danymi (186)
Domysine efekty powdzane z danymi (187)
o Uruchamianie efektéw pogzanych z danymi (187)
o Korzystanie z domiinego efektu powszanego z danymi (187)
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« Wiasne efekty povgzane z danymi (188)
o Tworzenie wtasnego efektu paganego z danymi (189)
o Efekty akcji (189)
o Wiasciwosci filtrow (189)
« Inne maliwosci animacji automatycznej (191)
o Tweener (191)
o Boostworthy AS3 Animation System (192)
o KitchenSync (192)
« Przefcia (192)
- Stany widoku (193)
o Tworzenie stanu widoku (194)
o Przestongte klasy (195)
« Dodawanie przég (195)
o Tworzenie przédgia (196)
o Przestanianie akcji (198)
o Przefcia i uktad graficzny (199)
Podsumowanie (200)

Czesé llI: Nie tylko Flex (201)
12. Integracja Flasha z Fleksem (203)

- Dodatek Flex Component Kit (203)

o Praca z etykietami klatek (204)

o Wyznaczanie granic (205)

o Tworzenie komponentéw od podstaw (206)
« Pliki XML z animacjami (206)
+ Podsumowanie (207)

13. Personalizacja aplikacji AIR (209)

« Przygotowanie prostego projektu (210)

« Zmiana ramki okna (211)
o Personalizowanie fleksowej ramki okna (212)
o Wiasna ramka okna (214)

- Wiasne ikony aplikacji (214)

+ Podsumowanie (216)

Czesé IV: Cwiczenia (217)
4.1. tadowanie arkusza stylow w czasie dziatania bkacji (219)

« Podsumowanie (222)
5.1. Tworzenie skérek we Flashu (223)

« Od czego zacg? (224)

« Tworzenie grafiki (224)

- Konwertowanie grafiki na symbole (227)

« Ustawianie siatki 9-polowego skalowania (228)

« Umieszczanie we Fleksie elementéw graficznych zidg229)
« Efekty pracy (232)



« Mozliwosci rozwijania przyktadu (232)

« Korzystanie z grafiki bitmapowej we Flashu (233)
« Szablony skorek we Flashu (234)

« Podsumowanie (234)

5.2. Tworzenie skérek w lllustratorze (235)

« Od czego zacg? (236)

« Tworzenie grafiki (236)

- Importowanie grafiki skorki do Fleksa (240)
o Ostateczny efekt (242)

- Dalsze maliwosci rozbudowy (243)
o Tworzenie innych zasobdw (243)

« Korzystanie z szablonéw skérek (243)

« Podsumowanie (244)

5.3. Tworzenie skérek w Fireworksie (245)

« Od czego zacg? (246)

« Tworzenie grafiki (246)

« Przenoszenie skérek do Fleksa (249)

« Ostateczny efekt (253)

« Mozliwosci rozbudowyewiczenia (254)

o Tworzenie innych zasobdw (254)

« Korzystanie z szablonéw skérek (254)

+ Podsumowanie (255)

5.4. Tworzenie skorek w Photoshopie (257)

« Od czego zacg? (258)
« Tworzenie grafiki (258)
- Importowanie grafiki skorki do Fleksa (261)
« Ostateczny efekt (266)
« Mozliwosci rozbudowycwiczenia (266)
o Tworzenie innych zasobdw (267)
« Korzystanie z szablonéw skérek (267)
+ Podsumowanie (268)

6.1. Tworzenie skérek programowych (269)

« Przygotowanie aplikacji testowej (270)
« Tworzenie klasy skoérki (271)
- Nakfadanie skorki na przyciski (272)
« Rysowanie grafiki (273)
o Przestanianie metody updateDisplayList (273)
o Rysowanie krawdzi (274)
o Rysowanie wypetnienia przycisku dla poszczegolrsteimow (277)
« Stosowanie stylow (280)
- Ostateczny efekt (281)
+ Mozliwosci rozbudowania przyktadu (281)



+ Podsumowanie (283)
7.1. Tworzenie okna czatu z wykorzystaniem komponémn List (285)
« Od czego zacg? (285)
- Testowanie aplikacji (288)
« Podsumowanie (292)
7.2. Tworzenie galerii fotografii z wykorzystaniemkomponentu TileList (293)
« Podsumowanie (300)
9.1. Osadzanie czcionki w pliku SWF za pomad-lasha (301)
« Podsumowanie (302)
9.2. Umieszczanie czcionek z CSS w pliku SWF (303)
+ Podsumowanie (305)
9.3. Tworzenie arkusza stylow dla tekstu HTML (307)
« Podsumowanie (310)
11.1. Stosowanie wiasnych efektow (311)
« Podsumowanie (313)
11.2. Tworzenie przegé miedzy stanami (315)
« Podsumowanie (324)
12.1. Tworzenie skorek za pomagnarzedzia Flex Component Kit (325)
« Tworzenie struktury skorki (326)
- Tworzenie elementéw graficznych skérki (328)
« Tworzenie przég (330)
« Ustawianie siatki 9-polowego skalowania (333)
« Przenoszenie skoérki do Fleksa (333)
« Ostateczny efekt (337)
« Tworzenie innych elementow (338)
+ Podsumowanie (338)
12.2. Korzystanie z szablonow skorek Flasha (339)
« Podsumowanie (340)

12.3. Tworzenie konteneréw za pomaecnarzedzia Flex Component Kit (341)

- Tworzenie prostego kontenera we Flashu (341)



« Umieszczanie kontenera we Fleksie (343)
« Podsumowanie (345)

12.4. Korzystanie z plikdw XML ruchu (347)

- Prace we Flex Builderze (351)
+ Podsumowanie (353)

Czes¢ V: Dodatki (355)

A: Diagramy stylow i skorek (357)

B: Sciaga z filtréw (377)

C: Przydatne zasoby i materiaty (381)

« Projektowanie interfejsuaytkownika (381)

« Skorki i motywy dla Fleksa (381)

+ Narzdzie Flex Component Kit (382)

« Aplikacje demonstracyjne (382)

« Spotecznéci zwigzane z komponentami Fleksa (383)
- Biblioteki i frameworki dla Fleksa (383)

« Dokumentacja (384)

- Pobieranie aplikacji i dodatkéw (384)

« Spotecznéci (385)

« Blogi na temat Fleksa (385)

+ Inne blogi (386)

- Prezentacje rozwzan fleksowych i AIR (387)
« Zbiory ikon (388)

« Zbiory czcionek (389)

« Zbiory grafiki (389)

Skorowidz (391)



