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Rozdział 14. Optymalizacja aplikacji (331) 
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o Użycie True i False zamiast zera (362)  
o Szybkie odwołania do obiektów (363)  
o Użycie szybkich tablic (363)  
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o Zamykaj i niszcz (365)  
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o Testuj wydajność transakcji (367)  
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Część V Acces i architektura klient-serwer (369) 
Rozdział 15. Wprowadzenie do projektów programu Microsoft Access oraz narzędzi 
wizualnych (371) 

• Wprowadzenie do projektów programu Microsoft Access (371) 
o Wady i zalety ADP (372)  

• Użycie ADP (372) 
o Tworzenie ADP (373)  
o Nowe okno bazy danych (375) 

• Praca z ADP i istniejącymi bazami danych serwera SQL (375) 
o Praca z tabelami (375)  
o Widoki w serwerze SQL (377)  
o Procedury przechowywane (378)  
o Diagramy bazy danych (379)  
o Formularze, strony, raporty i moduły (380)  
o Zarządzanie serwerem SQL poprzez ADP (380)  
o Powtórne przyłączenie do bazy serwera SQL (382) 

• Tworzenie projektu opartego na nowej bazie danych (383) 
• Tworzenie tabel (384) 

o Tworzenie zależności na diagramie bazy danych (385)  
o Tworzenie kaskad poprzez wyzwalacze (386)  
o Tworzenie widoków (387)  
o Tworzenie procedur przechowywanych (387)  
o Tworzenie aplikacji w Accessie (388) 

Rozdział 16. Tworzenie interfejsu użytkownika dla Microsoft SQL Server (391) 

• Architektura klient-serwer: OLE DB kontra ODBC (392) 
• Tworzenie połączenia z serwerem SQL (392) 

o Tworzenie źródła danych ODBC (DSN) (392)  
o Łączenie tabel (394) 

• Procedury przechowywane i kwerendy przekazujące (396) 
o Tworzenie raportów opartych na procedurach przechowywanych poprzez 

zapytania przekazujące (396)  
• Raportowanie z serwera SQL w Accessie (398) 

o Zaawansowane możliwości: przekazywanie parametrów do procedury 
przechowywanej w czasie działania programu (399)  

o Dodatkowe filtrowanie danych raportu (400) 
• Formularze w aplikacji (402) 

o Formularze związane (402)  
o Formularze niezwiązane (402) 

• Zaawansowane właściwości: dostawca OLE DB dla serwera SQL (403) 
o Następny zestaw wyników (404)  

• Wykonywanie poleceń z parametrami (405) 



o Długa droga (405)  
o Użycie metody CreateParameters (406)  
o Użycie Refresh (407)  
o Obsługa zwracanych wartości (409)  
o Wykonanie procedury bez obiektu Command (410) 

• Użycie klasy Connection (410) 
o Użycie klasy Connection w aplikacji (411)  

Rozdział 17. Interfejs Accessa 2000 do Oracle'a (413) 

• Dostęp do danych Oracle'a przez Accessa (414) 
o Tabele połączone (414)  
o Kwerendy przekazujące (SPT) (416)  
o Użycie znaków specjalnych (419) 

• Funkcje w Oracle'u i Accessie (421) 
o Ciągi (421)  
o Obliczenia w Oracle'u (426)  
o Obliczenia na datach (428) 

• Poznajemy widoki i procedury przechowywane (431) 
o Tworzenie widoków (432)  
o Połączenie z Oracle'em poprzez ADO (433)  
o Tworzenie procedur przechowywanych (435)  
o Uruchamianie procedury (436) 

• Tworzenie niezwiązanego interfejsu do Oracle'a (438) 
o Tworzenie niezwiązanego interfejsu (438)  

Część VI Współoperatywność (447) 
Rozdział 18. Użycie automatyzacji ActiveX (449) 

• Co to jest automatyzacja ActiveX (450) 
• Dlaczego używamy automatyzacji (450) 
• Różnice między serwerem automatyzacji a klientem automatyzacji (450) 
• Określanie zasobów wymaganych przez automatyzację (450) 
• Wielka trójka (451) 
• Tworzenie i ustanowienie odwołania do innej aplikacji (451) 

o Ustanawianie odwołania do innej aplikacji (451)  
o Przegląd obiektów, właściwości i metod (452)  
o Poznajemy strukturę obiektów (452)  
o Użycie narzędzia Object Browser (453)  
o Tworzenie zmiennej obiektowej (454)  
o Odwołanie do pracującej aplikacji (455) 

• Przypisywanie zmiennej obiektowej do aplikacji (455) 
• Tworzenie egzemplarza aplikacji (456) 

o Jednoczesne użycie funkcji GetObject i New (456)  
o Użycie wczesnego i późnego łączenia typów (457)  
o Użycie funkcji CreateObject (457) 

• Użycie metod i właściwości obiektów automatyzacji (458) 
o Ustawianie właściwości obiektu (459)  
o Wykonywanie metod obiektów (459) 

• Zwalnianie obiektów automatyzacji (459) 



• Łączymy wszystko razem (459) 
• Zamykanie aplikacji serwera automatyzacji (460) 
• Użycie właściwości UserControl do sprawdzenia, w jaki sposób została otwarta 

aplikacja (461) 
• Użycie WithEvents w celu udostępnienia zdarzeń serwera automatyzacji (461) 

o Uruchamiamy WithEvents (462)  
• Techniki i wskazówki do automatyzacji (464) 

o Ustanowienie odwołania, użycie wczesnego wiązania typów i słowa 
kluczowego New (464)  

o Użycie istniejącego egzemplarza aplikacji, jeżeli jest ona uruchomiona (464)  
o Wyłącz odświeżanie ekranu (464)  
o Informacja o przetwarzaniu (465)  
o Wykonywanie programu przez serwer automatyzacji (465)  
o Użycie konstrukcji With/End With (466)  
o Zwalnianie zmiennych obiektowych (466)  
o Nie wyświetlaj okien dialogowych i komunikatów (466)  
o Używaj obsługi błędów (467) 

Rozdział 19. Integracja z Office 2000 (469) 

• Powody integracji z Office 2000 (470) 
o Użycie Worda (470)  
o Użycie Excela (471)  
o Użycie PowerPoint (471)  
o Użycie Outlooka (471)  
o Użycie Graph (471)  
o Użycie MapPoint (471)  
o Użycie FrontPage (472)  
o Użycie Bindera (472) 

• Wybór właściwego narzędzia (472) 
• Wszędzie VBA (473) 
• Użycie rejestratora makr do pisania kodu (473) 
• Użycie makr automatycznych (474) 
• Microsoft Forms (475) 
• Object Browser (475) 
• Nazwy klas aplikacji Office (476) 
• Przykład automatyzacji (476) 
• Automatyzacja Worda (478) 

o Model obiektów Worda (478)  
o Użycie szablonów Worda (479)  
o Wstawianie danych do dokumentu Worda (480)  
o Przykłady kodu automatyzacji Worda (483) 

• Automatyzacja Excela (489) 
o Model obiektów Excela (489)  
o Przykłady automatyzacji Excela (490) 

• Automatyzacja PowerPoint (493) 
o Model obiektów PowerPoint (493)  
o Przykłady automatyzacji PowerPoint (494) 

• Automatyzacja Outlook (495) 
o Model obiektów Outlook (495)  



o Przykłady automatyzacji Outlook (496) 
• Automatyzacja Graph (499) 

o Model obiektów Graph (499)  
o Tworzenie wykresu (500)  
o Przykłady automatyzacji Graph (500) 

• Automatyzacja MapPoint (501) 
o Model obiektów MapPoint (501)  
o Przykłady automatyzacji MapPoint (502) 

• Automatyzacja FrontPage (502) 
o Model obiektów FrontPage (502)  
o Przykłady automatyzacji FrontPage (503) 

• Automatyzacja Bindera (504) 
o Model obiektów Bindera (505)  
o Przykłady automatyzacji Bindera (505) 

• Zabezpieczanie dokumentów, szablonów i kodu programu (506) 

Rozdział 20. Użycie Visual Basic z Accessem (507) 

• Tworzenie komponentów ActiveX (508) 
o Czym są komponenty ActiveX (508)  
o Różnice między ActiveX EXE i ActiveX DLL (509)  
o Tworzenie komponentu ActiveX (509)  
o Kompilowanie biblioteki DLL (512)  
o Użycie komponentu ActiveX cSound (513)  
o Użycie komponentu w innych aplikacjach (514)  
o Dystrybucja komponentów ActiveX (514)  
o Komponent obsługi błędów (524) 

• Tworzenie formantów ActiveX (525) 
o Rodzaje formantów ActiveX (525)  
o Atrybuty formantów ActiveX (525)  
o Tworzenie programowych formantów ActiveX (526)  
o Tworzenie formantów ActiveX interfejsu użytkownika (538) 

Część VII Zagadnienia wielodostępu (547) 
Rozdział 21. Zagadnienia wielodostępu, serwer plików, blokowanie (549) 

• Konflikty (549) 
• Konfiguracja (550) 
• Access i blokady Jet (551) 

o Omówienie blokowania (552)  
o Plik LDB (554)  
o Optymistyczne i pesymistyczne blokowanie rekordów (554)  
o Właściwość RecordLocks w interfejsie związanym (555)  
o Metody blokowania silnika Jet (556)  
o Obsługa błędów blokowania (560) 

• Blokady Oracle/SQL Server (562) 

Rozdział 22. Replikacja i JRO (565) 

• Kiedy użyć replikacji (566) 



• Kiedy nie używać replikacji (567) 
• Przystosowanie bazy do replikacji (567) 
• Replikacja przy użyciu aktówki (567) 
• Użycie interfejsu użytkownika (569) 

o Wybór między obiektami lokalnymi i replikowanymi (572)  
o Planowanie topologii replikacji (573)  
o Wybór schematu sterowanego (575)  
o Wybór schematu niesterowanego (576) 

• Jet i model obiektowy replikacji (576) 
o Poznajemy JRO (577)  

• Opis metod i właściwości JRO (579) 
o Właściwość ActiveConnection (579)  
o Właściwość ConflictFunction (579)  
o Właściwość ConflictTables (581)  
o Właściwość DesignMasterID (582) 

• Obiekty repliki (583) 
o Właściwość ReplicaID (583)  
o Właściwość ReplicaType (583)  
o Właściwość RetentionPeriod (583)  
o Właściwość Visibility (584)  
o Metoda CreateReplica (584)  
o Metoda GetObjectReplicability (586)  
o Metoda MakeReplicable (587)  
o Metoda PopulatePartial (587)  
o Metoda SetObjectReplicability (588)  
o Metoda Synchronize (589) 

• Kolekcja Filters (590) 
o Właściwość Count (591)  
o Metoda Item (591)  
o Metoda Append (592)  
o Metoda Delete (592)  
o Metoda Refresh (592)  
o Obiekt Filter (592) 

Rozdział 23. Bezpieczeństwo (595) 

• Elementy bezpieczeństwa (595) 
o Zabezpieczenie bazy danych hasłem (596)  
o System bezpieczeństwa grupy roboczej (596) 

• Tworzenie grupy roboczej (598) 
• Użytkownicy i grupy (600) 

o Omówienie domyślnych ustawień użytkowników i grup (601)  
o Tworzenie użytkowników (601)  
o Ustawianie i zmiana hasła użytkownika (602)  
o Tworzenie grup (603)  
o Przypisywanie użytkowników do grup (603)  
o Rozróżnianie między domyślnymi i specjalnymi grupami i użytkownikami 

(604)  
o Poznajemy uprawnienia (605) 

• Tworzenie systemu bezpieczeństwa przy użyciu opcji startowych (607) 



• Zagadnienia bezpieczeństwa przy użyciu replikacji (608) 
• Ochrona podzielonych baz danych (608) 

o Opcja With OwnerAccess (610)  
• Bezpieczeństwo systemu klient-serwer (611) 

o Zarządzanie użytkownikami (611)  
o Wyliczanie grup i użytkowników oraz wyświetlanie przynależności (612)  
o Identyfikacja bieżących użytkowników za pomocą ADOX (613)  
o Wyszukiwanie użytkowników z pustym hasłem (614)  
o Ustawianie i usuwanie hasła (615)  
o Zarządzanie grupami (615)  
o Zarządzanie właściwością obiektów (616)  
o Zarządzanie wieloma aplikacjami (616)  
o Użycie SQL (617) 

• Zabezpieczanie bazy danych krok po kroku (618) 
• Częste błędy bezpieczeństwa (619) 

Część VIII Publikowanie w sieci za pomocą Accessa 2000 (621) 
Rozdział 24. Konfiguracja serwera WWW dla publikowania w sieci WWW (623) 

• Środowisko programistyczne a środowisko produkcyjne (624) 
• Wybór platformy (624) 

o Personal Web Server i Peer Web Services (625)  
o Internet Information Server (625) 

• Co to jest Option Pack (626) 
• Uruchomienie serwera WWW (628) 

o Instalacja (628)  
o NT Option Pack dla Windows 95/98 (628)  
o Microsoft Transaction Server 2.0 (632) 

• Zarządzanie i konfiguracja serwera WWW (633) 
o Personal Web Manager (633)  
o Microsoft Management Console (635) 

• Zabezpieczanie aplikacji WWW (642) 
• Różnice pomiędzy witryną a katalogiem wirtualnym (642) 

o Co to jest IUSER ? (644)  
o Typ systemu plików (645)  
o Struktura katalogów i wymagane uprawnienia (645)  
o ASP/HTML - położenie i uprawnienia (645)  
o Bazy danych - położenie i uprawnienia (646) 

Rozdział 25. Przenoszenie Accessa 2000 do sieci WWW za pomocą komponentów 
sieciowych Office (649) 

• Czym są komponenty sieciowe Office (649) 
o Co potrafią komponenty sieciowe Office (650)  
o Wymagane licencje na użycie komponentów sieciowych (650) 

• Użycie formantu Office Arkusz (651) 
o Rozpoczynamy (651)  
o Użycie formantu w Accessie (652) 

• Użycie formantu Office Wykres (654) 
o Rozpoczynamy (654)  



o Użycie formantu w Accessie (655) 
• Użycie formantu Office Tabela przestawna (657) 

o Rozpoczynamy (657)  

Rozdział 26. Użycie stron dostępu do danych (659) 

• Czym są strony dostępu do danych? (659) 
• Architektura oraz wymagania stron dostępu do danych (660) 
• Tworzenie Twojej pierwszej strony dostępu do danych (660) 

o Oglądanie strony dostępu do danych (663)  
• Tworzenie interaktywnych odnośników (665) 
• Łączenie komponentów sieciowych Office z DAP (666) 

o Dodanie komponentu sieciowego Arkusz Excel (667)  
o Dodanie komponentu sieciowego Wykres (667) 

• Skrypty w stronach dostępu do danych (669) 
o Zmiana źródła danych w trakcie działania strony (670)  

Rozdział 27. Publikowanie w sieci przy użyciu Accessa 2000 i Active Server Pages (673) 

• Użycie Active Server Pages (674) 
• Architektura Active Server Pages (674) 

o Active Server Pages kontra CGI (675)  
o Uruchomienie stron ASP (675) 

• Rozpoczynamy pracę z Active Server Pages (676) 
o Konstrukcja kodu ASP (678)  
o Ograniczenia eksportu stron ASP (679) 

• Active Server Pages (679) 
o Silnik ASP (680)  
o Skrypty wykonywane na serwerze (680)  
o Użycie VBScript na stronach ASP (683)  
o Obiekty aplikacji i sesji (685)  
o Użycie obiektów żądań i odpowiedzi (687)  
o Obiekt Request (688)  
o Plik global.asa (688)  
o Przykłady użycia obiektów ASP (689)  
o Użycie ADO w aplikacjach ASP (690) 

• Przykład: tworzenie strony WWW dostępnej dla członków grupy (691) 
• Publikacja w sieci z Accessa 2000 przy użyciu XML (697) 

o Podstawy XML (698)  
o Programowe tworzenie pliku XML (700) 

• Tworzenie wykresów przy użyciu formantu Wykres (702) 

Skorowidz (705) 


