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• Serwery dedykowane a serwery wirtualne (430) 
• Unikanie wywoływania zewnętrznych usług sieciowych (430) 
• Obniżanie czasu oczekiwania serwera (430) 
• Optymalizacja bazy danych (431) 

o Włączenie pamięci podręcznej zapytań MySQL (431)  
o Wydajność silnika MySQL InnoDB w systemie Windows (431) 

• Wydajność Drupala (432) 
o Pozbycie się błędów 404 (432)  
o Wyłączenie niewykorzystywanych modułów (432) 

• Optymalizacje Drupala (432) 
o Pamięć podręczna dla stron (432)  
o Optymalizacja pasma (432)  
o Czyszczenie tabeli sesji (433)  
o Zarządzanie ruchem użytkowników zalogowanych (433)  
o Wywoływanie programu cron (434) 

• Architektury (434) 
o Pojedynczy serwer (434)  
o Odrębny serwer bazodanowy (434)  
o Odrębny serwer bazodanowy i klaster serwerów WWW (434)  
o Wiele serwerów baz danych (436) 

• Znajdowanie wąskich gardeł (436) 
o Serwer WWW z obciążonym procesorem (437)  
o Serwer WWW nie dysponuje wystarczającą ilością pamięci RAM (437) 

• Podsumowanie (440) 

Rozdział 24. Profile instalacji (441) 

• Tworzenie nowego profilu instalacji (441) 
o Plik enhanced.info (441)  
o Plik enhanced.profile (442)  
o Plik enhanced.install (443) 

• Haki hook_install_tasks i hook_install_tasks_alter (455) 
• Podsumowanie (456) 

Rozdział 25. Testowanie (457) 

• Konfiguracja środowiska testowego (457) 
• Tworzenie testów (459) 
• Funkcje testowe (464) 
• Asercje testowe (467) 
• Podsumowanie (470) 



Dodatek A: Spis tabel bazy danych Drupala (471) 
Dodatek B: Zasoby (511) 

• Programowanie (511) 
o Repozytorium kodu Drupala (GIT) (511)  
o Przykłady (511)  
o Dokumentacja API Drupala (512)  
o Porady dotyczące bezpieczeństwa (512)  
o Aktualizacja modułów (512)  
o Aktualizacja skórek (512) 

• Podręczniki (512) 
• Forum (512) 
• Listy dyskusyjne (513) 

o Development (513)  
o Themes (513)  
o Translations (513) 

• Grupy użytkowników (513) 
• Internet Relay Chat (513) 
• Ameryka Północna (514) 

o Europa (515)  
o Azja (516)  
o Ameryka Łacińska/Karaiby (516)  
o Oceania (516)  
o Afryka (516) 

• Nagrania wideo (517) 
• Dzienniki sieciowe (517) 
• Konferencje (517) 
• Obsługa Drupala (517) 

Skorowidz (519) 


